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ポケットの中でお宝探し！ 

『地底発掘 お宝ホリホー』、iOS 版リリース！ 
 

株式会社ソニー・ミュージックエンタテインメント（本社：東京都千代田区）のソーシャルアプリプロジェク

ト「hubbub party」（ハバブパーティ）は、株式会社オーパス（本社：東京都新宿区、代表取締役：鈴木隆志）

との共同制作による新作ゲームアプリ『地底発掘 お宝ホリホー』iOS 版の配信を開始いたしました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【アプリ概要】 

 

 

 

 

 

 

 

タイトル 地底発掘 お宝ホリホー 

価格 基本プレイ無料（アイテム課金制） 

ジャンル お宝発掘アドベンチャー（放置シミュレーションゲーム） 

対応 OS iOS6.0 以上※1、2 

URL https://itunes.apple.com/jp/app/id904203827 

著作権表記 (c) Opus Studio Inc./Sony Music Entertainment(Japan)Inc. 

https://itunes.apple.com/jp/app/id904203827


＜アプリ内容＞ 

■ カンタン操作で地底世界を大冒険！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

『地底発掘 お宝ホリホー』は懐かしいテイストいっぱいのお宝発掘アドベンチャー！ 

勉強中、仕事中にキミの分身がお宝を探してくるよ！ 

 

遊び方はとっても簡単、地形図に線を引いて発掘ルートを決めるだけ！ 

可愛いドットキャラクターがお宝探しに出発するよ！ 

しばらく待つとお宝がザックザク！ ヘンテコなものも拾ってきちゃう！？ 

 

地底では古代遺跡の発見や、仲間との出会いといった様々なイベントも発生！ 

懐かしいドット絵や、魅力的なイラストが物語を彩るぞ！ 

 

 

■  冒険の舞台は無限大！ 

 

発掘するのは土だけじゃないぞ！ 

ピラミッドがそびえ立つ砂漠の砂 

霧につつまれた樹海の泥 

果ては火の中、水の中まで！？ 

美しいドット絵で描かれた世界が待ってるぞ！ 

 

掘れるものが違う色んな場所を攻略して 

お宝を掘り尽くそう！ 

 

 

 

 



■  売って作ってどんどん掘ろう！ 

 

掘り出したものには色々な使い道があるぞ！ 

金や宝石は売って発掘資金にしよう！ 

ネジや木の板といった材料は組み合わせて 

新しい発掘道具を作りだそう！ 

ツルハシ、ドリル、スコップに潜水服！？ 

 

一見価値のないものや正体の分からないものは 

鑑定すると真の価値が明らかに！ 

汚い石ころも実は宝石かもしれないぞ！ 

 

 

 

 

【本アプリを制作した会社】 

 

株式会社オーパス 

オーパスはゲーム制作の企画・開発・運営までをトータルに行う開発会社です。現在までに手掛けた作品は、

『UFC』シリーズなどの格闘ゲーム、『DEPTH』『グルーブ地獄 V』などの一風変わった音楽ゲーム、『勇者 30』

や iOSアプリ『浮遊大陸バトリクス』『ザコキング』といった 8bit調のグラフィックで表現されたRPGなど、そのジ

ャンルは多岐に渡り、特に「30 秒で世界を救う」という斬新なアイディアが多くのゲームユーザーに受け入れら

れた勇者 30 シリーズは、STEAM への移植なども行われ、国内・海外を問わず根強い人気を誇っています。 

 

【会社概要】 

会社名 ： 株式会社オーパス 

設立 ： 1990 年 3 月 

代表者 ： 鈴木 隆志（代表取締役） 

事業内容：ゲーム・ソフトウェアの企画・開発・運営 

携帯電話ゲームソフトの企画・開発・運営 

オンラインコミュニティー/ゲームミドルウェアの制作販売 

ゲーム音楽制作、ゲーム音響、シミュレータ音響製作 

CG ツールズ&ミドルウェアの製作 

所在地 ：東京都新宿区新宿 2-15-26 第三玉屋ビル 5F 

URL ： http://www.opus.co.jp/ 

 
※1 iOS は米国 Apple Inc.の商標または登録商標です。  

※2 対応機種については、アプリご購入の際にご確認ください 

※3 配信予定時期は予告なく変更される可能性がございます。 

 

 

「hubbub party」（ハバブパーティ） について 

「hubbub party」はソニー・ミュージックエンタテインメントと才能あるクリエーターと共に、音楽を

はじめとした新しいエンタテインメントを、“ソーシャルアプリケーション”として開発を行うプロジェ

クト名およびパブリッシャー名です。 

 

 

 

●本件に関するお問い合わせ● 

株式会社 ソニー・ミュージックエンタテインメント  担当：天野（mitsuo-R.amano@sonymusic.co.jp） 

株式会社 オーパス 担当：前島（k-maejima@opus.co.jp） 

 

http://www.opus.co.jp/
mailto:mitsuo-R.amano@sonymusic.co.jp
mailto:k-maejima@opus.co.jp

