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『ぐるりんクエスト』  
プレイヤー同士のリアルタイム対戦が楽しめる 
新機能「アリーナ」のβ版を提供開始！ 

 

 
 

株式会社 gloops（本社：東京都港区、代表取締役社長：池田 秀行）は、スマートフォン向け 2.5D ぐるぐるアク

ション RPG『ぐるりんクエスト』において、プレイヤー同士のリアルタイム対戦が楽しめる新機能「アリーナ」の β

版を、2015 年 2 月 20 日（金）より提供開始いたします。 

 

■「アリーナ」の概要 -クリアスピード＆プレイ内容によるボーナス獲得で勝利を目指せ！ 
 
プレイヤー同士の 1対 1 リアルタイム対戦！ 

「アリーナ」は、他のプレイヤーと 1 対 1 のリアルタイム対戦を楽しむことができる新機能です。 

プレイヤーは、マッチングされた相手プレイヤーと共通の対戦用ステージを使用し、ステージごとに条件が

設定されたバトル種目で競い合います。 
 
1 回の対戦は 1～5 回のバトルで構成され、プレイヤーはバトル数を「1」、「3」、「5」、「おまかせ」（左記よりラ

ンダム選択）の 4 種類から選択できます。 

バトル種目の設定条件は「相手より早くゴールする」、「相手よりたくさんの敵を倒す」、「先に宝箱を◯個手

に入れる」などさまざまで、攻略方法も異なります。また、種目の構成もプレイするたびに変化します。 
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プレイ内容によるスコアボーナス獲得が勝利のカギ！ 

「アリーナ」での勝敗は、バトルの内容に応じて獲得できるスコアボーナスの合計で決定します。 

スコアボーナスには、各バトルで相手より先にクリアする、または相手より優れた成績を挙げること（倒した

敵の数など）で獲得できるものに加えて、フリックでステージを回した回数、パーフェクトガードの回数、ノー

ダメージクリアなど、プレイ内容に関連した項目も存在します。 

ステージのクリアスピードはもちろん、プレイ内容によるボーナス獲得をいかに狙うかがカギとなります。 

相手より早くステージを攻略する探索力、より多くの敵を倒す討伐力を駆使してスコアを稼ぎ、勝利を目指し

ましょう！ 

 

＜「アリーナ」画面イメージ＞ 

 
他プレイヤーと 1 対 1 のリアルタイム対戦 

 
バトル種目は、プレイするたびに変化 

 
対戦相手の状況をチェックしながら戦おう！ 

 
スコアを稼いで勝利を目指せ！ 

 
※ 画面は開発中のため、実際とは異なる場合があります。 

 

＜「アリーナ」β版 提供期間＞ 

2015 年 2 月 20 日（金） 15：00 ～ 2 月 23 日（月） 20：59（予定） 
※終了時期は変更となる場合があります。 

 

 

□『ぐるりんクエスト』とは 
『ぐるりんクエスト』は、画面をフリックしてステー

ジをぐるっと回転することができる、新感覚の「ぐる

りんシステム」を採用した、2.5D ぐるぐるアクション

RPG です。横スクロールのアクション画面では、行き止

まりに見える場所でも、ステージを回転して視点を変

ることで、新たなルートや攻略法を発見することがで

きます。個性豊かなアバターや必殺技を使いこなしな

がら、待ち受けるモンスターを撃破し、謎だらけの

「迷宮」の真実を解き明かしましょう。2Dでも 3D でもない“世界を回す”2.5D ぐるぐるアクショ

ンをぜひご体験ください！ 
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【タイトル概要】 

□タイトル名 ： ぐるりんクエスト 

□ジャンル ： 2.5D ぐるぐるアクション RPG 

□価格 ： 無料（アイテム課金制） 

□対応 OS  ： 【iOS】 iOS6 以降 

【Android】 Android4.0 以上 ※一部端末を除く 

□ダウンロード ： [App Store] 

https://itunes.apple.com/jp/app/id948112819 

[Google Play] 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gloops.gururinquest 

□公式サイト ： http://gloops.com/game/gururinquest 

□公式 Twitter ： @gururinquest 

 

コピーライト表記  © gloops, Inc. 

本リリースの文章、提供した画像データ等を、本件に関する記事以外の目的で使用することを禁止します。 

 

 

■株式会社 gloops (グループス) について    http://gloops.com/ 

 グループスは、インターネット上で様々な人とコミュニケーションを取りながら遊ぶソーシャルゲームの開発・運営を行

うソーシャルアプリケーションプロバイダです。現在までに、バトル系シリーズである「大乱闘シリーズ」、スポーツ系シ

リーズである「大熱狂シリーズ」などを中心としたソーシャルゲームの開発・運営を行っております。 

 

設立：2005 年 8 月 2 日 

代表取締役社長：池田 秀行  

事業内容：ソーシャルアプリケーション事業 

 

 

＜本プレスリリースに関するお問い合わせ先＞ 

〒106-0032 東京都港区六本木一丁目 4 番 5 号 アークヒルズ サウスタワー 6F 

株式会社 gloops 広報部 

TEL：03-5549-7373  MAIL：pub@gloops.com 

Web サイト：http://gloops.com  Facebook ページ：https://www.facebook.com/gloopsInc 


