
 

 

 

※株式会社スクウェア・エニックスからも同一内容のプレスリリースを発表いたしております。あらかじめご了承ください。 
 
PRESS RELEASE 

2014年 3月 4日 

株式会社 gloops 

『グロリアスブレイズ ～運命の姫と 8戦士～』 
スクウェア・エニックス×gloops が贈る王道ファンタジーRPG！ 

正式サービス開始 
 

 
 
株式会社gloops（本社：東京都港区、代表取締役社長：池田 秀行）と株式会社スクウェア・エニックス（本社：東京都

新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐）は、両社共同制作による新作ゲーム『グロリアスブレイズ ～運命の姫と 8戦士

～』を、株式会社ディー・エヌ・エー（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長兼 CEO：守安 功）が運営する「Mobage

（モバゲー）」（URL：http://mbga.jp）にて、本日 2014年 3月 4日（火）に正式サービスを開始いたしました。 

 

集え戦士(ブレイズ)たち ― 姫の遺志を継ぎ、世界を闇から解放せよ！ 

2014年 3月 4日、正式サービス開始！壮大なる冒険の幕が今あがった！ 
 
『グロリアスブレイズ ～運命の姫と 8戦士～』は、数多くの名作を世に送り出したスクウェア・エニックスが贈るシ

ナリオや世界観・キャラクターに、ソーシャルゲームでヒット作を生み出した gloopsのゲームシステムと開発力を融

合して生まれた「ドラマティックソーシャル RPG」です。 
 
時田 貴司（スクウェア・エニックス）が手がけた壮大な物語を、コマンドバトル、属性やジョブユニット特性を活かした

戦略、などといった定番のゲーム要素に、新たなやり込み要素を盛り込んだシステムとともに楽しむことができます。 
 
また、携帯で遊ぶソーシャルゲームとしてはめずらしく、ストーリーはエンディングを迎えます。正式サービス開始時

点では第1章から第 4章までを解放、今後のアップデートによって次々とストーリーと外伝を解放していく予定です。 

 

＜『グロリアスブレイズ ～運命の姫と 8戦士～』ゲーム開始ページはこちら（Mobage内）＞ 

http://sr.ca-mpr.jp/s/933/?i4a=69970 
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8人の戦士(ブレイズ)と出会う壮大な冒険の旅！ 
エンディングを迎えるドラマティックソーシャル RPG 

 
世界観・シナリオ・メインキャラクターのデザインをスクウェア・エニックスの人気クリエイターが担当し、携帯で遊
ぶソーシャルゲームとしてはめずらしく、エンディングを迎える形をあえて選択しました。 
次々と登場する魅力あふれる 8 戦士が、強大な敵に立ち向かい、成長を遂げていく・・・往年の名作ファンタジー

RPGの要素を惜しみなく盛り込んだ物語を楽しめます。 
今後のアップデートによって、本編のストーリーと、8 戦士の素顔や過去を描き出す外伝を、次々と解放していく
予定です。 

 
さらに、コンポーザーとして水田直志が楽曲を手がけ、ゲーム内を鮮やかに彩ります。 

 
【ストーリー追加アップデート予定】 
■2014年 3月 4日 サービス開始：第 1部 第 1章～第 4章 

■2014年 3月中旬頃 外伝第 1章 

■2014年 4月上旬頃 第 5章～第 6章 

■2014年 4月中旬頃 外伝第 2章 

■2014年 5月上旬頃 第 7章～第 8章 

■2014年 5月中旬頃 外伝第 3章 

■2014年 6月上旬頃 第 9章～第 10章 

※上記スケジュールは予定であり、変更となる可能性もございます。 

 

【キャラクター】 

 

キャス 

 

モイラ姫 

 

ガルム 

 

ホルス 

  【本日初公開！メインキャラクター続報】 

 

ノワール 

 

女帝エキドナ 

 

レオン 

 

クー・シー 
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「コマンドバトル」に弱点と駆け引きの要素が加わった新たなバトルシステム！ 

 
バトルシステムは、敵味方がコマンドを選んで戦う「コマンドバト

ル」を軸に、コマンドごとの優性と劣性を設定しています。 

 

敵の弱点に合わせたコマンドを選択したり、敵の状態(怒ってい

る、怯んでいる)などから、敵が選ぶコマンドを予測して裏をかい

たりと、状況に合わせて最適なコマンドを選択していくことが勝

利の鍵であり、駆け引きを存分に楽しめるシステムになってい

ます。 

 

 

 

 

   

 

■多彩なジョブユニットを仲間に！最強パーティを目指せ！！ 
 
バトルは敵味方最大 5対 5で繰り広げられます。 

8 戦士に加えて、それぞれ特徴を持ったジョブユニットを、助っ人

としてパーティに組み込むことができます。 
 

【ジョブユニット一覧】 

戦士 魔法使い 僧侶 格闘家 

盗賊 探検家 騎士 道化士 

召喚士 暗殺者 魔法戦士 冒険家 

吟遊詩人 踊り子   
 

 

 

 

 

■8種の 『属性』に宿りしクリスタルの力 
 

8 戦士と各ジョブユニット、敵ユニットはそれぞれ属性を

持っています。 

相性のいい属性に対しては大ダメージを与えられるので、

敵の属性を意識した組合せが、バトルの勝敗を決める一

要素となります。 
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■「スキルボード」による自由度の高い育成システム 
 

8 戦士と各ジョブユニットには、それぞれ異なる「スキルボード」があ

り、スキルポイントを消費してボード上のマスを解放していくことで、

各種ステータスをアップしたり「わざ」を習得したりすることができま

す。 

自由度の高い育成システムにより、自分好みのユニットを作り上げ

ていくことを楽しめます。 

 

 

 

 

 

 

 

300種類以上の「装備品」と「マテリア」のカスタマイズ 

 
武器・防具を 2つずつ、アクセサリーを 1つ装備して、強くすることが可能。武器・防具は、合成することで強化す

ることができます。 

武器、防具、アクセサリーの一部には「スロット」が存在し、特殊アイテム「マテリア」を装着することで、属性の付

与や攻撃力アップなどのさまざまな効果を発動し、自由にカスタマイズできます。 

 

 

【タイトル概要】 

■タイトル名 ：グロリアスブレイズ ～運命の姫と 8戦士～ 

■ジャンル ：RPG 

■プラットフォーム ：Mobage 

■料金体系 ：アイテム課金制 

■ご利用方法 ：Mobage IDによる認証が必要です 

■ゲーム開始ページ：http://sr.ca-mpr.jp/s/933/?i4a=69970 

■公式サイト ：http://g-blades.jp 

■コピーライト ：©2014 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.   © gloops, Inc. 

 

 

 
□株式会社 gloops (グループス) について   http://gloops.com 
  グループスは、インターネット上で様々な人とコミュニケーションを取りながら遊ぶソーシャルゲームの開発・運営を
行うソーシャルアプリケーションプロバイダです。現在までに、バトル系シリーズである「大乱闘シリーズ」、スポーツ
系シリーズである「大熱狂シリーズ」などを中心としたソーシャルゲームの開発・運営を行っております。 
 
設立：2005年 8月 2日 
代表取締役社長：池田 秀行 
事業内容：ソーシャルアプリケーション事業 
 
 
＜本件に関するお問い合わせ先＞ 
■株式会社 gloops 
東京都港区六本木一丁目 4 番 5 号 アークヒルズ サウスタワー 6F 
＜広報部＞ 
TEL：03-5549-7373  MAIL：pub@gloops.com 
Webサイト：http://gloops.com  Facebook ページ：https://www.facebook.com/gloopsInc 


