
 

 

202１年7月1日 

神奈川事業部 

 

 

「YOKOSUKA e-Sports CUP（第 2回）」オンライン開催の通信環境を提供します 
～ ICT及び新たなスポーツを活用した「地域活性化に向けた取り組み」 ～ 

 

 

東日本電信電話株式会社神奈川事業部（執行役員 神奈川事業部長：中西裕信、以下「ＮＴＴ東日本」）は、横

須賀市が「Yokosuka e-Sports Project（※1）」の一環として、e-Sports文化の定着を目的にオンライン開催する

「YOKOSUKA e-Sports CUP」の通信環境を 2021年3月開催した前回大会同様に提供します。 

なお、この取り組みは、横須賀市、ＮＴＴ東日本、NTTe-Sportsが 2020年10月21日に締結した『ICT及び新

たなスポーツを活用した「地域活性化に向けた３者連携協定」（※2）』の具体的取り組みのひとつとなります。 

※1：「Yokosuka e-Sports Project」への参画について ～高校等の eスポーツ部創設を ICTで支援します～ 

https://www.ntt-east.co.jp/kanagawa/information/detail/20191204.html 

※2：横須賀市、NTT東日本、NTTe-Sports との ICT及び新たなスポーツを活用した「地域活性化に向けた 3者連携協定」の締結について 

～観光活性化、生活利便性向上を推進する新たな街づくりを目指して～ 

https://www.ntt-east.co.jp/kanagawa/information/detail/20201021.html 

 

 

１．YOKOSUKA e-Sports CUP概要 

 

本大会は、横須賀市主催の e-Sports大会として、 

全国の高校生を対象に実施します。 

タイトルは、大人気の「VALORANT（ヴァロラント）（※3）」です。 

5名対5名のチーム戦で実施し、全国No1を目指します。 

なお本大会は、予選・決勝トーナメントともにオンラインにより開催いたします。 

詳細情報は、公式サイトに順次公開しますので、そちらをご覧ください。 

 

（１）対 象：全国の高校生 

（２）開催日：予選：2021年10月16日（土）、決勝トーナメント：2021年11月3日（水・祝）  

（３）申し込み期間：2021年7月9日（金）～9月20日（月・祝） 

（４）公式サイト：https://www.cocoyoko.net/e-sports/yokosukae-sportscup.html 

（５）オンライン配信 ：横須賀市公式YouTubeチャンネル・Twitchにて配信予定 

（６）主催：横須賀集客促進・魅力発信実行委員会（事務局：横須賀市観光課） 

（7）運営：株式会社NTTe-Sports 

（8）その他： 

横須賀市内の高校や市職員への取材が可能です。 

普段の活動や熱い想いを語られます。また、横須賀市長のコメントや取材希望の場合も対応可能です。 

詳しくは、公式サイトをご覧ください。 

取材を希望する場合は、以下の問い合わせ先（ＮＴＴ東日本 神奈川事業部）までご連絡ください。 

 

 

 

https://www.ntt-east.co.jp/kanagawa/information/detail/20191204.html
https://www.ntt-east.co.jp/kanagawa/information/detail/20201021.html


※3：「VALORANT」とは 

『VALORANT（ヴァロラント）』は、5対5で対戦する競技性の高いタクティカルシューターです。高い精度が要求される銃撃戦と、「エー 

ジェント」（キャラクター）固有の特殊能力を組み合わせた、本格派の銃撃戦が特徴で、プレイヤーの戦略的選択や柔軟なアイデア、そ 

して一瞬のひらめきから生まれるチャンスがチームを勝利に導きます。マップは競技シーンを見据えて設計されており、何千時間プレ 

イしても常に新鮮な戦いを体験できるような工夫が凝らしてあります。2020年6月にリリースされた『VALORANT』は基本プレイ無料、 

世界中のより多くのプレイヤーが楽しめるよう幅広いスペックの PCに対応しています。ライアットゲームズでは、世界各地における最高 

クラスの専用ゲームサーバーとインフラの整備、独自開発のチート対策システムなど、タクティカルシューターの競技性を確保し、FPS 

ジャンルにふさわしいゲーム体験を実現する体制の構築に全力で取り組んでいます。  

VALORANT公式サイト： https://playvalorant.com/ja-jp/ 

VALORANT公式Twitter：ttps://twitter.com/VALORANTjp 

©2021 Riot Games, Inc. Used With Permission. 

 

２．ＮＴＴ東日本の役割 

 

（１）オンライン配信環境（通信ネットワーク等）の提供 

（２）取材対応の協力 

 

 

３．今後の予定 

 

引き続き、『ICT及び新たなスポーツを活用した「地域活性化に向けた協定」（上記※2）』の具体的取り組みを進

めていきます。今後の取り組みにご期待ください。 

 

 

 

 

【本件に関するお問合せ先】 

 

ＮＴＴ東日本 神奈川事業部 企画部 広報担当 

 水谷、金石、矢島 

 TEL：045-226-6123 

E-mail：kanagawa-kouhou-ml@east.ntt.co.jp 

 

mailto:kanagawa-kouhou-ml@east.ntt.co.jp

