
 

2020 年 11 月 17 日 

株式会社セガ エックスディー 

 

セガ エックスディー、ニューノーマル時代に即した 

デジタルスタンプラリーソリューションを提供開始 

～ 第 1弾を 2020 年 10 月 31 日にイオンモールむさし村山店にて実施 ～ 

 

エンタテインメントソリューション事業を展開する株式会社セガ エックスディー（本社：

東京都新宿区、代表取締役社長執行役員 CEO：尾崎 雄一）は来場販促・回遊を目的としたデジ

タルスタンプラリーソリューションの提供を開始したことをお知らせいたします。 

 

 昨今のコロナ禍含めた社会環境と事業環境に急速な変化が求められる中、ニューノーマル時

代に切り替わりつつある現在、デジタルシフトによる効率化や、生活者とのコミュニケーショ

ンにおいては直接的な接触を避ける取り組みが企業に求められています。 

 

セガ エックスディーでは、来店促進や店舗や施設回遊施策として今まで活用されていたス

タンプラリー施策を、時代に即した販売促進・回遊ソリューションとして、当社が保有する Web 

AR 技術を活用した非接触型デジタルスタンプラリーソリューションを開発しました。 

 

■デジタルスタンプラリーソリューションとは 

 デジタルスタンプラリーソリューションとは、ブラウザベースで AR 演出を可能としたスタ

ンプラリーのソリューションです。ブラウザベースの為、導入の手間も省力化され、AR による

演出で没入度を高めることができ、利用者へこれまでにない体験と共に、コロナ禍に適した非

接触型スタンプラリーを実現します。 

 

＜ ソリューション内容 ＞ 

・店舗集客施策 

・店舗/施設回遊施策 

 

＜ 基本的な体験フロー ＞ 

 



 

＜ 利用ステップ ＞ 

 

 

 

① 参加エントリー：LINE ログインでスタンプラリーゲーム 

が開始 

 

 

 

 

 

 

 

 

② ゲームプレイ：指定のエリア各所を回り、GPS 

チェックイン操作でミニゲームが開始。 

ミニゲームの結果に応じてキャラクターやアイ 

テムを取得。一定数のキャラクターやアイテムを 

集めてゲームクリア。 

※AR マーカーや AR コンテンツ表示などにも対応可能。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③ ごほうび：集めたキャラクターやアイテムに 

よって得点が算出され、得点に応じて導入企業 

の店舗、施設で利用可能なクーポンやデジタル 

インセンティブをユーザーに提供。 

 

 

 

LINE ログイン 

マップ・ミニゲーム 

各種ごほうび 

（画像はイメージです） 

（画像はイメージです） 

（画像はイメージです） 



 

 

■導入第 1弾：「映画プリキュアミラクルリープ みんなとの不思議な 1日」 

 導入第 1弾として、2020 年 10 月 31 日（土）公開の『映画プリキュアミラクルリープ みん

なとの不思議な 1日』のデジタルスタンプラリーを「イオンモールむさし村山店」にて映画公

開に合わせて開始しました。 

 

 本取り組みは、当社とイオンドットコム株式会社、イオンエンターテイメント株式会社の 3

社で検討を重ね、新作映画を用いて店舗集客・店舗回遊施策として取り組むことを決定しまし

た。 

 

※本取り組みでは「AR マーカー」「AR コンテンツ表示機能」には対応していません。 

 

■デジタルスタンプラリーソリューションの今後について 

今後イオングループ内で多角的に本ソリューションを活用いただくと共に、ニューノーマル

時代に即した販売・来場促進に取り組む様々な企業や自治体へ、本ソリューションの提供を開

始いたします。 

 

※現在特許出願中となります。 

 

■会社概要 

会社名  株式会社セガ エックスディー 

代表者  代表取締役社長執行役員 CEO 尾崎 雄一 

所在地  東京都新宿区西新宿 6-18-1 住友不動産新宿セントラルパークタワー 20 階 

設立   2016 年 8 月 

事業内容 エンタテインメントソリューション事業 

URL    https://segaxd.co.jp/ 

 

記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 

本文書に記載している情報は、発表日時点のものです。 


