
 
 

 

報 道 関 係 者 各 位                                    2012 年 7 月 31 日 （火 ） 
 

急成長するソーシャルゲーム業界でイラストレーターとして働く！ 

『グラフィック／イラストレーター育成キャンプ！2012 サマー』 

● 2 週連続ワークショップを開催● 

 

 

 

 

 

日時 ：2012 年 8 月 18 日(土)、25 日（土） 

会場 ：デジタルハリウッド東京本校  

ＩＴ関連及びデジタルコンテンツの人材育成スクール[デジタルハリウッド]（運営会社：デジタルハリウッ

ド株式会社、本校／本社：東京都千代田区、代表取締役社長兼 CEO：古賀鉄也、学長：杉山知之）は、

株式会社 gloops （本社：東京都港区、代表取締役社長：川方慎介、以下：gloops）と、株式会社

MUGENUP（本社：東京都新宿区、代表取締役社長：一岡亮大、以下：MUGENUP）との共同開催による、

ソーシャルゲーム、カードゲーム業界でイラストレーターを志す人材を対象とした、イラストレーター育成の

ワークショップを開催いたします。 

日本のソーシャルゲーム市場は 2012 年度で 3,400 億円規模を突破するとの予測も発表されており、

その市場規模は急成長を続けています。 

そのような状況の中、ソーシャルゲーム業界における“イラストレーター”や“絵師”は恒常的な人員不

足が課題とされています。 

そこでデジタルハリウッドでは、急成長を遂げるソーシャルゲーム、カードゲーム業界での活躍を目指

す「グラフィックデザイナー」「イラストレーター」を育成することを目的とした、実践トレーニングワークショッ

プを開催いたします。 

ワークショップを通じて、急成長するソーシャルゲーム、カードゲーム業界への理解を深め、業界内で

実際に活躍されているイラストレーターのお仕事内容を紐解き、「売れ線」イラストの実習レクチャーから

制作手法を学んでいただきます。 

特にこれからソーシャルゲーム業界でイラストレーターを目指す方には必見の内容です。 

デジタルハリウッドの講座受講をご検討中の方や、そのご友人の方など、未経験者の方でも気軽に参

加いただける内容となっております。 

この夏に、注目の業界について体感されてみてはいかがでしょうか。ぜひこの機会にお申込みくださ

い！ 

 



 
 

 

 

【グラフィック／イラストレーター育成キャンプ！2012 サマー 2 週連続ワークショップ 開催概要】 

http://school.dhw.co.jp/p/illustrator/ 

日時 ：2012 年 8 月 18 日（土）、8 月 25 日（土）2 週連続開催 ＜全 2 日間＞ 

会場 ：デジタルハリウッド東京本校 

     「JR/御茶ノ水駅 御茶ノ水橋口」・「丸ノ内線/御茶ノ水駅」・ 

     「千代田線/新御茶ノ水駅」から徒歩 2 分。 

     地図はこちら→  http://school.dhw.co.jp/access/ 

参加費：18,000 円（税込） ※要予約 

定員 ：20 名 

申し込み： 参加ご希望の方は下記 URL からお申込みください。 

       ┗https://www.dhw.co.jp/school/event/event_form1.php?event_id=1684 

 

【ワークショップ：スケジュール】 

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////// 

＜1 日目＞ 

8 月 18 日（土） 

 

●Vol１ ：史上最大に盛り上るイラスト業界について（講義授業） 

 

講師：小杉亮平氏 （株式会社 gloops ソーシャルゲーム事業本部   

デザイン制作部 グラフィックグループリーダー） 

 

・ソーシャルゲーム業界で活躍するイラストレーターのお仕事解説 

・ゲーム開発企業側の採用ニーズの変化 

・多様化するイラストレーターに求められる世界観   

 

 ●Vol2 ：実習タイトル/カードゲームは『絵』が命（実習授業）  

 

講師：一岡亮大氏（株式会社 MUGENUP 代表取締役）、村越陽平氏、越村華子氏（株式会社

MUGENUP アートディレクター） 

 

・「クオリティの高いイラストを作る」だけには留まらない   

  変化し続けている「売れ線」をイラストの製作手法 

・カードイラストを描く際の 3 つのポイント 

「迫力」「密度」「色気」の描き方 

・構図の取り方や装飾ディテールのテクニック伝授 

 

 

 

 

 



 
 

 

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////// 

 ＜2 日目＞ 

8 月 25 日（土） 

 

Vol3 ：作品講評会/懇親会   

 

講師：株式会社 gloops、株式会社 MUGEN UP、デジタルハリウッド株式会社 

 

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////// 

 

【各社 紹介】 

株式会社 gloops（グループス） 

 

『大熱狂！！プロ野球カード』『大進撃！！ドラゴン騎士団』など、累計登録者数 1,500 万人を超える

ソーシャルゲームを提供している開発・運営企業。 

国内だけではなくグローバル展開も進めており、アメリカ・ベトナムへの子会社の設立や、Facebook への

ソーシャルゲームの提供もスタート! 

一番のヒット作は会員数 290 万人を突破し MLB 開幕戦の冠スポンサーとして協賛するなど、快進撃を

続けている。 

 

株式会社 MUGENUP（ムゲンアップ） 

カードゲームを舞台に、マンガ、アニメ、ゲームイラストをクラウドソーシングで制作する「クラウドクリエイ

ティブスタジオ」を実現した制作会社。 

社内には、ゲーム業界におけるイラストレーションの作成ノウハウやチーム制作による教育プログラムを

元に、イラストレーターを育成するプログラムもあり、アルバイトとして実務経験を積むことができるのも魅

力。 

 

▼ワークショップに関する詳細はこちら 

http://school.dhw.co.jp/p/illustrator/ 

 

▼デジタルハリウッド東京本校 

http://blog.dhw.co.jp/tokyo/ 

 

 

【当ワークショップに関するお問い合わせ】 

デジタルハリウッド東京本校  担当：森内/山下 

mail：tokyo@dhw.co.jp 

TEL ：0120-386-810  （受付時間 火～日曜日 11:00～22:00） 

 

 

 

 



 
 

 

【当プレスリリースに関するお問い合わせ】 

デジタルハリウッド株式会社 広報室：川村 

mail:press@dhw.co.jp 

TEL：03-5281-9248 

----------------------------------------------------------------- 

デジタルハリウッド公 式 サイト ：http://www.dhw.co.jp/ 

学 長 ブログ「スギヤマスタイル」：http://www.facebook.com/SugiyamaStyle 

過 去 のプレスリリース：http://www.dhw.co. jp/pr/release/ 

----------------------------------------------------------------- 


