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アプリ開発における業務提携契約を締結！！�
〜～全飲⾷食店向けのアプリケーション開発を実施〜～�

本件に関するお問い合わせ�
ポイントマーケット株式会社      経営企画本部          企画広報室�

 　TEL：  06-‐‑‒6229-‐‑‒6450  /  FAX：  06-‐‑‒6229-‐‑‒6451  /  E-‐‑‒mail：info@point-‐‑‒market.co.jp�

Beacon技術とアプリケーションを連動させた新たなポイントシステムを展開するポイントマーケット
株式会社（本社：⼤大阪府⼤大阪市 　代表取締役CEO：⾼高福  俊明）は、横丁事業や商業施設/空間企画プ
ロデュース事業などを展開する株式会社impriseとアプリ開発における業務提携契約を締結致しました。�

ポイントマーケット社は滞在時間でポイントが貯まる新たなポイントシステム「ChronoSystem」(ク
ロノシステム)を展開し、飲⾷食業界や美容業界、更更にはスポーツ業界にサービスを展開に、加盟店の集
客に寄与してきました。⼀一⽅方株式会社impriseは、スペインのバル⽂文化と⽇日本の横丁⽂文化が融合し
た”ハシゴ”を楽しめる都市型横丁”バル横丁”を運営しており、東京  ⾚赤坂・京都  烏丸などで展開。飲⾷食
店の新たな付加価値の創出や、マーケティング戦略略を構築することを⽬目的にポイントマーケット社と
業務提携を⾏行行い、全ての飲⾷食店を出会いの場に・・・"リアルマッチングアプリ”の開発を進める運び
となりました。ポイントマーケット社のBeaconとアプリを連動する技術を取り⼊入れ、飲⾷食店内での
ユーザー同⼠士のマッチングを⾏行行い、更更にユーザーの動線やどのような⼈人と出会ったかなど、飲⾷食店な
らではのリアルなデータを取得し、アプリを通じて飲⾷食店を⼈人と⼈人が繋がる場にして参ります。�

報道関係各位�

■本締結について�



■株式会社impriseについて�

本件に関するお問い合わせ�
ポイントマーケット株式会社      経営企画本部          企画広報室�

 　TEL：  06-‐‑‒6229-‐‑‒6450  /  FAX：  06-‐‑‒6229-‐‑‒6451  /  E-‐‑‒mail：info@point-‐‑‒market.co.jp�

■ポイントマーケット株式会社について�

ポイントの総合商社として、現在の店舗や個⼈人商店が抱える集客や
収益向上に対して、  ⽇日本有数のポイントプログラムを⽤用いて、集
客の最適化を⾏行行う。また、国内初、店舗や施設を利利⽤用した利利⽤用者の
滞在時間がポイントに変わるシステム、「ChronoPoint(クロノポ
イント)」を展開し販路路拡⼤大を進めている。�

商号 　 　：        ポイントマーケット株式会社�
設⽴立立 　 　：        2019年年1⽉月11⽇日�
資本⾦金金 　： 　  3億6,881万円（資本準備⾦金金含む）�
所在地 　： 　  ■本社オフィス�
 　 　 　 　 　   　〒541-‐‑‒0047  ⼤大阪府⼤大阪市中央区淡路路町4-‐‑‒3-‐‑‒5アーバンセンター御堂筋11F�
 　 　 　 　 　   　■コンプライアンス室�
 　 　 　 　 　   　〒541-‐‑‒0047  ⼤大阪府⼤大阪市中央区淡路路町4-‐‑‒3-‐‑‒5アーバンセンター御堂筋10F�
事業内容： �ポイント事業におけるマーケティング及び販売業務�

�スマートフォン向けアプリ開発及び販売�
役員： �代表取締役CEO  ⾼高福  俊明      代表取締役COO  森⽥田  啓⼆二�
HP    ： �h"ps://www.point-‐market.co.jp/ �

商号 　 　： 　  株式会社imprise�
設⽴立立 　 　：        2014年年1⽉月31⽇日�
資本⾦金金 　： 　  30,725,625円（資本準備⾦金金含む）�
所在地 　： 　  ■東京本社�
 　 　 　 　 　   　〒160-‐‑‒0023  東京都新宿区⻄西新宿7-‐‑‒14-‐‑‒9  第⼀一規格ビル3F�
 　 　 　 　 　   　■京都⽀支社�
 　 　 　 　 　   　〒604-‐‑‒8136  京都府京都市中京区梅忠町20-‐‑‒1  烏丸アネックス1F（烏丸バル横丁内）�
事業内容： �プロデュース/コミュニティ創⽣生事業・横丁(商業施設)事業�
 　 　 　 　 　 　    飲⾷食事業・設計施⼯工事業・イベント事業・キャスティング事業 ��
役員： �代表取締役 　⼤大野  博司�
HP    ： �h"p://www.imprise.co.jp/index.html �

Impression  +  Surprise�
⾷食べる。買う。�
ただ消費するだけの空間ではなく、⼈人が出会い、会
話が始まり、⼈人が集うような空間を・・・�
ただ空間をデザインするのではなく、ライフスタイ
ルやコミュニティまでデザインする。�
⼈人が集い、⼈人が出会い、店が賑わい、街が賑わう。
そんな空間とコミュニティの創造を⽬目指しています。�


