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2023 年 8月 3 日 

凸版印刷株式会社 

株式会社ディスクシティエンタテインメント 

株式会社ユウクリ 

 

 

社会人 e スポーツリーグの season 4 参加企業受付を開始 

社会人 e スポーツプレイヤーを対象にした「AFTER 6 LEAGUE™」 season 4 の 

参加企業を最大で 106 社募集 
 

凸版印刷株式会社（本社：東京都文京区、代表取締役社長：麿 秀晴、以下 凸版印刷）、株式会社ディ

スクシティエンタテインメント（本社：神奈川県横浜市、代表取締役社長：三田 大明、以下 DiCE）、株式会

社ユウクリ（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長 高橋 直道、以下 ユウクリ）は、社会人 e スポーツプレイ

ヤーを対象にした「AFTER 6 LEAGUE™」 season 4 の参加企業の受付を 2023 年 8月 3日より開始します。 

 

凸版印刷を代表幹事会社とする AFTER 6 LEAGUE™実行委員会は、企業による e スポーツ活動を活性

化させ、e スポーツをきっかけとした企業間交流の機会創出を実現するため、社会人 e スポーツプレイヤー

を対象としたリーグ「AFTER 6 LEAGUE™」を 2020 年 7 月に設立しました。 

2020 年 10 月からスタートした「AFTER 6 LEAGUE™」は 2021 年の season 2、2022 年の season 3 を経

て、3 年間で延べ 257 チーム、1,760 名が出場しました。 

4 年目となる今年度は、「AFTER 6 LEAGUE™」 season 4 として 2023 年 9月～2024 年 3月に実施しま

す。season 4 では、「APEX LEGENDS」「PUBG MOBILE」「Pokēmon UNITE」の 3 部門で最大 106 社の募

集を行います。あわせて、社会人への e スポーツ文化の形成に関心があり、「AFTER 6 LEAGUE™」を共に

支援するスポンサーの募集も同時に開始します。 

また、企業間の交流を目的としたオフラインイベントを、「eFootball™」シリーズ、「APEX LEGENDS」、

「Pokēmon UNITE」等により開催する予定です。 
 

 

社会人 e スポーツリーグ「AFTER 6 LEAGUE™」 ロゴ 
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■ 「AFTER 6 LEAGUE™」の概要 
「AFTER 6 LEAGUE™」は、企業に所属するeスポーツプレイヤーを対象としたリーグ戦を通じて、「競争」

と「絆」を創出する場を提供することを目指して設立されました。「たたかう、つながる。」をコンセプトに、e ス

ポーツを通じて、これまで接点がなかった企業同士がぶつかり合い、闘うことで生まれる絆や、つながりの

創出を支援します。 

また、リーグ戦を実施するゲームタイトルは個人戦ではなく、チーム戦・団体戦のタイトルを採用すること

で、チーム内外の交流を促進し、e スポーツを通じた参加企業のコミュニティ形成を目指します。 

season 3 終了後に実施した出場企業アンケートでは、「『AFTER 6 LEAGUE™』に出場したことで社内で

のコミュニケーションが増えた」という回答が 78%、「企業間の交流が増えた」という回答も 50%となり、本リー

グが企業内・企業間交流に役立っているという声が寄せられています。 

 

■ 実施予定タイトル 

社会人 eスポーツリーグの参加企業受付として、以下 3 タイトルで最大 106社の募集を開始しました。社

会人リーグ開催期間は 2023 年 9 月から 2024 年 2 月末までで、タイトルごとに時期をずらして実施予定で

す。 

・「APEX LEGENDS」：60 社募集、3 グループ制、シーズン 30 試合実施予定 

・「PUBG MOBILE」：36 社募集、2 グループ制、シーズン 30 試合実施予定 

・「Pokēmon UNITE」：8 社募集、シーズン 31 試合実施予定 

 

■ 1DAY オフラインイベントの開催 

企業間の交流を目的とした「eFootball™」シリーズ、「APEX LEGENDS」等のオフライン大会を都内近郊

でそれぞれ開催する予定です。また、「Pokēmon UNITE」の初心者交流イベントも開催いたします。 

 

■ スピンオフイベントの開催 

「AFTER 6 LEAGUE™」ブランドを活用し、様々な企業・団体とのコラボレーションによるスピンオフイベン

トの開催を予定しています。 

 

■ 公式との連動企画 

KRAFTON JAPAN 株式会社様のご協力により、「PUBG MOBILE」部門の総合優勝企業のロゴを KRJP

サーバーの Erangel マップ内の看板に掲載いたします。 

 

■ 地方自治体との連動企画 

後援団体である群馬県様が主催する e スポーツリーグ「群馬県企業等対抗社会人 e スポーツリーグ（愛

称 GUNMA LEAGUE）」と、「eFootball™」シリーズの 1DAY オフラインイベントで連動いたします。 

 

■ 今後の目標 
「AFTER 6 LEAGUE™」は、今後も国内における社会人 e スポーツ文化の発展と、e スポーツを通じた企

業間交流・ビジネスマッチングを推進し、社会人スポーツの一つの選択肢として、e スポーツが根付くことを

目指します。 

 

■ 「AFTER 6 LEAGUE™」公式サイト（登録申し込みサイト） 
URL:  https://a6l.jp 

 

■ 「AFTER 6 LEAGUE™」season 4 出場企業募集期間 
・「PUBG MOBILE」：2023 年 8 月 3日(木)～8 月 27 日(日) 

・「APEX LEGENDS」：2023 年 9 月 1 日(金)～9 月 30 日(土) 

・「Pokēmon UNITE」：2023 年 10 月 20 日(金)～11 月 19 日(日) 

・1DAY オフラインイベント：公式サイトおよび公式 SNS にて後日発表予定 

 

https://a6l.jp/
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■ 「AFTER 6 LEAGUE™」 season 4 スポンサー（50 音順・2023 年 8 月 3 日時点） 
・シュア・ジャパン株式会社 

・ダイナコムウェア株式会社 

・東京アニメ・声優＆e スポーツ専門学校 

・株式会社ユウクリ 

 

■ 「AFTER 6 LEAGUE™」 season 4 後援（2023 年 8 月 3 日時点） 
・経済産業省（予定） 

・群馬県 

・一般社団法人日本 e スポーツ連合 

・一般社団法人渋谷区 SDGｓ協会 

 

■ 「AFTER 6 LEAGUE™」 season 4 協力（2023 年 8 月 3 日時点） 
・KRAFTON JAPAN株式会社 

・株式会社コナミデジタルエンタテインメント 

・東京アニメ・声優＆e スポーツ専門学校 

・株式会社G-STAR.PRO 

・株式会社スポーツ IT ソリューション 

・株式会社 I-FREEK GAMES 

・有限会社 池田加工 

・e-SPORTS CAFE AIM 

・e-Create Space 

 

■ 「AFTER 6 LEAGUE™」 season 4 アンバサダー（50 音順） 
・倉持由香 

・野々宮ミカ 

・yunocy 

 
「AFTER 6 LEAGUE™」 season 4 アンバサダー 

 

■ AFTER 6 LEAGUE™実行委員会 
・凸版印刷株式会社 

・株式会社電通 

・eS-League 

・株式会社ディスクシティエンタテインメント 

・株式会社ユウクリ 

 

 
＊ 本ニュースリリースに記載された商品・サービス名は各社の商標または登録商標です。 

＊ 本ニュースリリースに記載された内容は発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

 

以  上 


