
 

PRESS RELEASE 

 

  

  
2020 年 11 月 24 日 

ライブリッツ株式会社 

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

ライブリッツ、ジークスター東京にチーム強化サービス「スポステ！ハンドボール」を提供 

～プロ野球日本一に貢献したシステムの知見を活かし、データ分析や映像解析で強いチームへ～ 

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

ライブリッツ株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役：村澤 清彰、以下ライブリッツ）は、スポーツチーム向けチ

ーム強化サービス「スポステ！ハンドボール」を日本男子ハンドボールリーグに所属するジークスター東京(運営会社：ジー

クスタースポーツエンターテインメント株式会社、本社：東京都品川区、代表取締役：大賀 智也、以下ジークスター)

に導入し、ジークスターは全面的に利用を開始しました。 

ライブリッツは複数のプロ野球球団に対して AI・IoT などの最新技術を活用したチーム強化を目的とするシステムを構築・

運用しており、導入したチームはリーグ優勝や日本一という実績を挙げています。そのノウハウを活かし、このたびハンドボー

ル競技の特徴やルールに対応したチーム強化サービス「スポステ！ハンドボール」をつくりました。練習、試合、ミーティングと

あらゆるチーム活動の場で監督・コーチ・選手・アナリスト共通のコミュニケーションツールとして利用することで、データに基づ

いた科学的なチーム強化が可能です。 
 

 

 
 

■スポステ！ハンドボールの特長 

各自のスマホやタブレットでわかりやすいグラフや映像を見ながら、チーム全員でデータに基づいた強化策に取り組めます。 

・試合中もリアルタイムでデータ、映像を確認 

全プレイのデータ化を実現しました。データはクラウドサーバーで管理し映像はストリーミング配信しているため、監督は試合

中のベンチにいながらアナリストがその場で入力したスコアや撮影した映像をリアルタイムに確認できます。取り込んだ試合

映像を見ながらでも入力できるので過去の分も含めすべての試合を管理できます。 

・ウェアラブルデバイスで取得した負荷データを分析 

練習や試合で選手が身に着けたウェアラブルデバイスから心拍数や速度、加減速、ジャンプ、走行距離、疲労度などのデ

ータを取り込み、選手のパフォーマンス分析ができます。監督やコーチは戦術の検討や選手の起用に、選手自身もトレーニ

ングやコンディションの管理に活かすことができます。 

・映像解析で選手の体の動きやコート上の位置を把握 

映像を解析して選手ごとに骨格データ、トラッキングデータを把握できます。映像やデータを見ながら、好調時と不調時や

ある選手とお手本となる選手を比較してフォームや体の使い方を修正したり、コート上の選手の位置をチェックして作戦通

りの動きができたかを検証したりと、パフォーマンスや練習の質の向上、戦術立案に役立てられます。 



 

 

【スポステ！についてのお問い合わせ】 

 利用のご希望や費用などサービス詳細のお問い合わせは 

ライブリッツのホームページ https://www.laiblitz.co.jp/contact/ 

お問い合わせフォーム「ビジネスについて」よりご連絡ください。 

 

ライブリッツは野球、ソフトボール、サッカー、ハンドボールなど様々な競技のプロ・アマスポーツチームに対して IT 戦略的パー

トナーとしてシステム構築やサービス提供をてがけています*1～4。2018 年 4 月には AI・IoT を活用した選手トラッキング

システム「Fastmotion」を構築し、日本球界で初めて守備や走塁動作等のデータ化に成功しました*5。 

 

今後「スポステ！」は様々な競技への提供を見据え、サービスの進化と拡充を進めていきます。ライブリッツはスポーツ分野

での IT 活用を推進し、次世代のスポーツ界を創造していきます。 

 

*1 ライブリッツ 読売巨人軍のファンサービス戦略を最新 IT で実現する会員管理システムを構築(2019 年 2 月) 

～IT を駆使しサービスが一新します！ 第一弾は新ファンクラブ「CLUB GIANTS」～ 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000007.000032744.html 

*2 野球データを管理・分析する「キューステ！アマチュア向けチーム強化サービス」、ソフトボールチームに提供開始(2020 年 3 月) 

～日本エコシステム(日本男子リーグ)および日本女子リーグ所属チームの 2 チームが導入～ 

   https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000014.000032744.html 

*3 ライブリッツ 野球データ分析サービス「キューステ！」にミズノ MA-Q との連携機能を開発(2020 年 7 月) 

～スマホアプリで投球データと映像の分析が可能に スキルアップや指導に利用～ 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000020.000032744.html 

*4 ライブリッツ、ジークスター東京に試合映像ライブ配信サービス「Fastlive」を提供（2020 年 9 月） 

～無観客試合をリアルタイムに楽しめる新しい観戦スタイルを実現！視聴チケット販売も可能～ 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000026.000032744.html 

*5 福岡ソフトバンクホークス ライブリッツ社の野球選手 AI トラッキングシステムをチーム戦略に活用(2018 年 4 月) 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000002.000032744.html 

 

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

■ライブリッツ株式会社 

代表者：代表取締役 村澤 清彰 
設立：2011 年 10 月 
事業内容：スポーツおよび地域創生におけるデジタルイノベーションの実現 
URL：https://www.laiblitz.co.jp/ 
 

■本件に関する報道機関からのお問合せ先 

ライブリッツ株式会社 担当：岡安 E-mail：pr-01@laiblitz.co.jp 
 

https://www.laiblitz.co.jp/contact/
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000002.000032744.html

