
2017 年 9 月 5 日 

報道関係者各位 

株式会社スクウェア・エニックス 

『ドラゴンクエスト X オンライン』のサービス開 始 からの 5 年 間 の“軌 跡 ”から  

生 まれた“奇 跡 ”のエピソードを映 像 化 する大 型 プロジェクト 
 

『冒険者たちのきせき』  
地上波史上最長※ 一夜限りの 360 秒 TVCM  

9/9(土 ）、「FNS27 時 間 テレビ にほんのれきし」にて放 送 予 定   

※CM 総 合 研 究 所 調 べ・2017 年 9 月 現 在  

株式会社スクウェア・エニックス（所在地：東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐）は、『ド

ラゴンクエスト X オンライン』（以下『ドラゴンクエスト X』）において、サービス開始からの 5 年間の

“軌跡”から生まれた“奇跡”のようなエピソードを映像化する大型プロジェクト『冒険者たちのきせ

き』の TVCM を、9 月 9 日（土）に放送されるフジテレビ系列「FNS27 時間テレビ にほんのれきし」

内にて、“一夜限りの 360 秒 TVCM”として放映いたします。 

本 CM は、大型プロジェクト『冒険者たちのきせき』の紹介ムービーとなっており、『ドラゴンクエ

ストシリーズ』の生みの親である堀井雄二氏と、『ドラゴンクエスト X』のプロデューサーを務める齊

藤陽介のこのプロジェクトに対する想いをインタビュー形式で放映、さらに、2017 年 8 月に公開と

なった第 1 弾のオリジナルアニメの紹介や、2017 年 9 月に公開となる第 2 弾の詳細情報など、今

後続いていく大規模なプロジェクトの全容が明らかになる内容となっております。 

なお、この“360 秒”という長尺の TVCM は、地上波史上最長となります（CM 総合研究所調べ・

2017 年 9 月現在）。CM 総合研究所によると、過去に地上波最長を記録していた TVCM は、2011

年に放映された“330 秒”となっており、今回の『ドラゴンクエスト X』の TVCM が、約 6 年ぶりに 30

秒の記録更新をした形となります。 

 



 

■「冒 険 者 たちのきせき」  360 秒 CM 概 要  

タイトル  ：  「冒 険 者 たちのきせき」  360 秒 TVCM 

尺    ：  6 分  

放 映 番 組     ：  フジテレビ系 列  「FNS27 時 間 テレビ  にほんのれきし」  

番 組 放 映 時 間  ：  9 月 9 日 (土 )18:30～9 月 10 日 (日 )21:24 

※番 組 放 映 時 間 は変 更 となる可 能 性 がございます。  

  CM 放 映 時 間  ：  9 月 9 日 (土 )24 時 台  

               ※TVCM 放 映 時 間 は変 更 となる可 能 性 がございます。 

ストーリー    ： 大 型 プロジェクト『冒 険 者 たちのきせき』の紹 介 ムービーとなってお

り、『ドラゴンクエストシリーズ』の生 みの親 である堀 井 雄 二 氏 と、

『ドラゴンクエスト X』のプロデューサーを務 める齊 藤 陽 介 のこのプ

ロジェクトに対 する想 いをインタビュー形 式 で放 映 、さらに、2017 年

8 月 に公 開 となった第 1 弾 のオリジナルアニメの紹 介 や、2017 年 9

月 に公 開 となる第 2 弾 の詳 細 情 報 など、今 後 続 いていく大 規 模 な

プロジェクトの全 容 が明 らかになる内 容 となっております。  

 
■CM 制 作 スタッフリスト 
 

 担当 所属 氏名 

クリエイティブ・ディレクター no problem LLC. 小霜 和也 

クリエイティブ・プロデューサー kazepro 磐井 寛 

アカウント・エグゼクティブ アサツー ディ・ケイ 中島 秀樹 

アカウント・エグゼクティブ アサツー ディ・ケイ 遠藤 宏爾 

プランナー アサツー ディ・ケイ 杉浦 充 

プランナー アサツー ディ・ケイ 井上 直也 

プロデューサー AOI Pro. 志摩 拓朗 

プロダクション・マネージャー AOI Pro. 神﨑 智弘 

ディレクター AOI Pro. 長嶺 秀俊 

撮影 free 橋本 太郎 

照明 free 菊池 直輔 

美術 free 黒原 加奈 

キャスティング アサツー ディ・ケイ 成瀬 千裕 

スタイリスト free 上田 美佳 

ヘアメイク free 池永 晴美 

オフラインエディター IMAGICA 雨宮 信二 

本編集エディター IMAGICA 瀧澤 あゆみ 



 

■「冒 険 者 たちのきせき」  プロジェクト概 要  

『ドラゴンクエスト X オンライン』は、2012 年 8 月 2 日 のサービス開 始 から 5 周 年 を

迎 えた国 内 最 大 級 のオンラインゲームです。この「冒険者たちのきせき」は、サービス開始

から 5 年間の“軌跡”の中で、実際にプレイヤーが体験した“奇跡”のエピソードを基に映像化する

プロジェクトになります。国 内 最 大 級 のオンラインゲームだからこそ生まれる「遠 く離 れた家

族 、友 人 とつながることができた」「知 り合 ったフレンドと結 婚 することになった」などとい

った、「『ドラゴンクエスト X』を通 じて、人と人との温かいつながりが生み出した奇跡のドラマ」

を特設サイトで募集。プレイヤーの皆様からいただいた、総数 200 以上のエピソードの中から、3

つの感動的なストーリーを選出し、そのエピソードを基に各業界のプロフェッショナルをスタッフィン

グし、オリジナル作品として映像化させていただきます。 

 そして、このたびは、『冒険者たちのきせき』プロジェクトに込められた想いを、“一夜限りの 360

秒 CM”として映像化し、9 月 9 日(土)のフジテレビ系列にて放送予定の「FNS27 時間テレビ にほ

んのれきし」内にて公開いたします。 

 

■ 『ドラゴンクエスト X』について 

『ドラゴンクエスト X』は、2012 年 8 月 に「ドラゴンクエスト」シリーズ初 のオンライン専

用 ゲームとして『ドラゴンクエスト X  目 覚 めし五 つの種 族 』が発 売 され、2013 年 12 月

には追 加 パッケージとなる『ドラゴンクエスト X  眠 れる勇 者 と導 きの盟 友 』が、2015

年 4 月 には 2 本 目 の追 加 パッケージとなる『ドラゴンクエスト X  いにしえの竜 の伝 承 』

が発 売 。さらに、2014 年 にはクラウドサービスを利 用 したニンテンドー3DS™版 やスマホ

やタブレットでプレイできる d ゲーム版 もサービスをスタートさせ、現 在 も非 常 に多 くのプ

レイヤーに楽 しんでいただいております。  

 そしていよいよこの夏 、PlayStation 4 版 、Nintendo Switch 版 のサービスも開 始 し、

国 内 最 大 級 のネットワーク RPG として、ますます勢 いに乗 る  『ドラゴンクエスト X』の今

後 の展 開 に、どうぞご期 待 ください。   

 
 

■『ドラゴンクエスト X オールインワンパッケージ』も好 評 発 売 中   

また、『ドラゴンクエスト X 目 覚 めし五 つの種 族 』と、その追 加 パッケージとなる『ドラ

ゴンクエスト X 眠 れる勇 者 と導 きの盟 友 』、『ドラゴンクエスト X いにしえの竜 の伝 承 』

が 1 つになった『ドラゴンクエスト X オールインワンパッケージ』も好 評 発 売 中 です。 

● 商 品 タイトル：『ドラゴンクエスト X オールインワンパッケージ』  

● 対 応 機 種 ：Wii U、Windows、PlayStation 4、Nintendo Switch 

   ※Nintendo Switch 版 は 9 月 21 日 発 売  

● 価 格 ：各 4,800 円 （税 別 ） 



■ 『ドラゴンクエスト X』 制 作 スタッフ 

● 制 作 ・開 発 ：株 式 会 社 スクウェア・エニックス  

● ゼネラルディレクター：堀 井  雄 二  

● キャラクターデザイン：鳥 山  明  

● 音 楽 ：すぎやまこういち  

● ディレクター：齋 藤  力 、安 西  崇  

● プロデューサー：齊 藤  陽 介  

● コピーライト：© 2012-2017 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/SQUARE ENIX All Rights Reserved. 

 © SUGIYAMA KOBO ℗ SUGIYAMA KOBO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



■その他 CM カット 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


