
 株式会社FIREBUG（本社：東京都渋⾕区、代表取締役：佐藤詳悟）が提供するエンタメ⼒をつかめる学校「QREATOR 
SCHOOL」は、神⼾市様を主催とする「Creators Reunion KOBE」を1⽉24⽇（⽔）に開催いたします。 
 常に外のもの吸収しながら多様な価値観を育て発展してきた神⼾市様は、内側から積極的に新たなアイデアやモノ、コ
トが⽣まれる環境を⽬指し、クリエーターたちの⼒を借りてクリエイティビティ溢れるまちづくりを⽬指されています。
そこで今回、神⼾市に⽣まれ、現在都内で作家のエージェント会社・株式会社コルクの代表を務める佐渡島庸平⽒と、神
⼾R不動産を⼿がける有限会社ルーシー代表の⼩泉寛明⽒にご登壇いただき、クリエイティブな⼈材を「集めて・育て・
⽣み出す」環境を作るには？というテーマのもと、地⽅における「コミュニティや居場所の価値」や「コミュニティの作
り⽅・育て⽅」についてトークセッションを⾏う運びとなりました。神⼾市様の現状や課題を⼊り⼝に、コミュニティの
重要性やこれからの社会の在り⽅について議論を深めたいと考えています。また、トークセッション後には交流会の場も
設けておりますので、奮ってご参加ください。
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クリエイティビティ溢れるまちづくりを⽬指して 

神⼾市主催「Creators Reunion KOBE」 

1⽉24⽇（⽔）渋⾕キャストにて開催！

■登壇者プロフィール

＜モデレーター＞ 
   

MAQ inc. 専務取締役 

神⼾市クリエイティブディレクター 

⼭阪佳彦⽒ 
 

企業・地域・商品などのブランディング、広告・プ
ロモーション・ウェブ・イベント・パッケージなど
商業デザイン、コミュニケーション全般の企画・ク
リエティブディレクションに携わる。TCC会員。
2006年より社会課題に対してデザイン思考でアプ
ローチするプロジェクトをスタート。GARBAGE 
BAG ART WORK代表（ゴミ問題解決のためのデザ
イン）／パープルアイズ理事（DV予防啓発デザイ
ン）／NPO法⼈フードデザイナーズネットワーク監
事、いただきますの⽇普及推進委員会（⾷のデザイ
ン）／世界エイズデーテーマ検討委員（HIV啓発デ
ザイン）／ソーシャルプロダクツアワード審査員／
Local Resource Network編集⻑ほか。2015年よ
り神⼾市のクリエイティブディレクターに着任。デ
ザイン政策・職員研修・各種広報・デザイン都市発
信事業などを担当。

   

編集者 

株式会社コルク 代表取締役社⻑  

佐渡島庸平⽒ 
 

1979年⽣まれ。東京⼤学⽂学部を卒業後、2002年
に講談社に⼊社。週刊モーニング編集部にて、『バ
ガボンド』（井上雄彦）、『ドラゴン桜』（三⽥紀
房）、『働きマン』（安野モヨコ）、『宇宙兄弟』
（⼩⼭宙哉）、『モダンタイムス』（伊坂幸太郎）、
『１６歳の教科書』などの編集を担当する。2012
年に講談社を退社し、クリエイターのエージェント
会社、コルクを創業。著名作家陣とエージェント契
約を結び、作品編集、著作権管理、ファンコミュニ
ティ形成・運営などを⾏う。現在、漫画作品では『オ
チビサン』『⿐下⻑紳⼠回顧録』（安野モヨコ）、
『宇宙兄弟』（⼩⼭宙哉）『ドラゴン桜2』（三⽥
紀房）等の編集に携わっている。従来の出版流通の
形の先にあるインターネット時代のエンターテイメ
ントのモデル構築を⽬指している。

   

Lusie Inc. 代表取締役 

⼩泉寛明⽒ 
 

1973年兵庫県⽣まれ。関⻄学院⼤学経済学部卒。
カリフォルニア⼤学アーバイン校ソーシャルエコロ
ジー学部都市計画修⼠号。 
1999年森ビル株式会社に⼊社、六本⽊ヒルズの⽴
ち上げ業務に従事。2002年よりアメリカ・ロサン
ゼルスにてフリーランスコンサルタントとして活動。
2006年株式会社Dressの代表取締役に就任し、静
岡県伊⾖市のオーベルジュ「アルカナイズ」の開発
と運営を中⼼としたホテル会社を経営。2006年株
式会社アイディーユープラスの取締役に就任し、不
動産開発・飲⾷店にかかわる各種事業を指揮。2010
年神⼾にてLusie Inc.の代表取締役に就任。建築・
不動産・店舗の開発/再⽣にかかわるプランニング・
コンサルティングを⾏う。



株式会社FIREBUG http://firebug.jp  

〒151-0053  
東京都渋⾕区代々⽊1-32-11 Kビル3F 
TEL：03-6300-6771 FAX：03-6300-6774

▼取材依頼・お問い合わせ▼ 
  

担当 ：広報 町⽥知世 
E-mail ：pr@firebug.jp

エンタメ⼒とは、とにかく⼈を楽しませようと思い⾏動する⼒です。 
これからの情報⾰命社会においては、いかにして便利さを⾶び越え、 
そこに付加価値（様々な楽しい！）を提供できるかが鍵になります。 
そして、そういったエンタメ⼒は、エンターテイメント業界だけではなく、 
どの業界、どの職場にも必要な⼒になってくるはず。 
弊社のネットワークで多種多様な業界のエンタメ⼒を持つQREATOR（変⼈）
が先⽣となり、様々な課題やプログラムの中で、皆さんにこれからの時代を 
⽣き抜くためのエンタメ⼒をつかんでいただきたいと思っています。

エンタメ⼒をつかめる学校 
https://school.qreators.jp/ 

Creators Reunion KOBE  

地⽅におけるコミュニティの作り⽅、育て⽅ 〜クリエーターの『居場所』はどうつくっていくべきか〜 

◇開催⽇時 ：2018年1⽉24⽇（⽔）19:30〜21:30（開場19:00） 

   19:30〜19:40 神⼾市様ご講演 
   19:40〜20:40 登壇者トークセッション 
   20:40〜21:30 交流会 

◇会場 ：渋⾕キャスト「SPACE」（http://shibuyacast.jp/access/） 

◇定員 ：40名 

◇料⾦ ：トークセッション）無料、 交流会）1,000円（当⽇現⾦にてお⽀払い） 

◇チケット ：https://peatix.com/event/335717  

◇主催 ：神⼾市様 

▼コンテンツに関するお問い合わせ▼ 

QREATOR SCHOOL 運営事務局 吉村（E-mail：yuki.yoshimura@firebug.jp）

■開催概要
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