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2009 年 4 月 30 日 

ソネットエンタテインメント株式会社 

********************************************************************************    

「「「「SoSoSoSo----net PCnet PCnet PCnet PC オンラインゲームオンラインゲームオンラインゲームオンラインゲーム内広告試験内広告試験内広告試験内広告試験サービスサービスサービスサービス」」」」    結果報告結果報告結果報告結果報告    

～～～～ほぼほぼほぼほぼ全全全全てのてのてのての利用者利用者利用者利用者がががが広告表示広告表示広告表示広告表示にににに好意的好意的好意的好意的、、、、    

ブランドブランドブランドブランド／／／／サービスサービスサービスサービスのののの好感度好感度好感度好感度・・・・興味興味興味興味もももも大幅大幅大幅大幅にににに向上向上向上向上～～～～    

******************************************************************************** 

ソネットエンタテインメント株式会社（サービス名称：So-net）は、新広告ビジネスの本格的な展

開に向け、実際に広告主の広告を掲載した「So-net PC オンラインゲーム内広告試験サービス」を、

本年 3 月 4 日（水）から約 1 ヵ月間、子会社である株式会社ゲームポット運営のオンラインシュー

ティングゲーム『ペーパーマン』にて実施してきました。 

この試験サービスの第一の目的は、So-net がゲーム内広告ビジネスに本格参入するにあたり、

広告メディアとしての“広告価値”を測り、今後の新たな広告としての販売方法（メニュー、料金等）

を決定することです。また、韓国 I.G.A.WORKS 社の広告ソリューション技術による広告配信・露出

量測定機能の技術検証、そして、ユーザーアンケートにより、ゲーム内に掲載した広告の認知度

等、マーケティング分析を行いました。 

So-net は、試験サービスの結果概要をまとめましたので、公表いたします。 

 

＜＜＜＜総括総括総括総括＞＞＞＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

    

＜＜＜＜今後今後今後今後のののの展開展開展開展開＞＞＞＞    

PC オンラインゲーム利用者は若者層が非常に多く、広告表示は大多数の利用者に好意的に

受け止められており、「PC オンラインゲーム内広告」は対象者に確実にリーチできる高価値な広

告メディアと判断できます。 

今後の広告表示はゲーム内だけではなく、ゲーム前後のアピール（エンティング・バナー等）も

考慮し、利用者が広告主の商品・サービスをより楽しめるような仕掛け、および課金に誘導でき

る仕組みを追求していきます。So-net はこれより、各広告主に本格的に広告販売を開始いたし

ます。 

・・・・ほぼほぼほぼほぼ全全全全てのてのてのてのユーザーユーザーユーザーユーザーがががが、、、、ゲームゲームゲームゲーム内広告内広告内広告内広告をををを好意的好意的好意的好意的にににに受受受受けけけけ止止止止めているめているめているめている    

・・・・6666 割以上割以上割以上割以上ののののユーザーユーザーユーザーユーザーがががが、、、、ゲームゲームゲームゲーム内内内内でででで広告広告広告広告をををを見見見見たとたとたとたと言言言言っているっているっているっている    

・・・・ゲームゲームゲームゲーム内広告内広告内広告内広告をををを見見見見たたたた層層層層がががが、、、、見見見見ていないていないていないていない層層層層よりよりよりより広告広告広告広告ブランドブランドブランドブランドへのへのへのへの好感度好感度好感度好感度がががが 24242424 ポイントポイントポイントポイント高高高高いいいい    

・・・・同様同様同様同様にににに、、、、広告掲載広告掲載広告掲載広告掲載サービスサービスサービスサービスへのへのへのへの関心度関心度関心度関心度もももも、、、、広告広告広告広告をををを見見見見たたたた層層層層がががが 20202020 ポイントポイントポイントポイント高高高高いいいい    

・・・・広告掲載広告掲載広告掲載広告掲載のののの総露出量総露出量総露出量総露出量（（（（トータルインプレッショントータルインプレッショントータルインプレッショントータルインプレッション））））はははは 226226226226 万回万回万回万回    【【【【30303030 日間日間日間日間】】】】    

・・・・17171717～～～～29292929 歳歳歳歳（（（（高校生高校生高校生高校生、、、、大学生大学生大学生大学生、、、、20202020 代社会人等代社会人等代社会人等代社会人等））））がががが、、、、広告広告広告広告をををを見見見見たたたたユーザーユーザーユーザーユーザーのののの 3/43/43/43/4 をををを占占占占めるめるめるめる    

・・・・PCPCPCPC オンラインゲームオンラインゲームオンラインゲームオンラインゲームのののの利用頻度利用頻度利用頻度利用頻度はははは、、、、4444 人人人人にににに 3333 人人人人がががが「「「「ほぼほぼほぼほぼ毎日毎日毎日毎日」」」」    
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━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

「「「「SoSoSoSo----net PCnet PCnet PCnet PCオンラインゲームオンラインゲームオンラインゲームオンラインゲーム内広告試験内広告試験内広告試験内広告試験サービスサービスサービスサービス」」」」    結果概要結果概要結果概要結果概要        

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

 

1111．．．． 実施期間実施期間実施期間実施期間：：：：    

                            2009 年 3 月 4 日（水）～4 月 2 日（木） 【30 日間】    

 

2222．．．． 広告掲載広告掲載広告掲載広告掲載タイトルタイトルタイトルタイトル：：：：    

株式会社ゲームポット提供 windows（R）用オンラインシューティングゲーム 

『ペーパーマン』 ＜http://www.paperman.jp/ 累計登録ユーザー数：約 18 万人＞ 

 

3333．．．． 広告掲載箇所広告掲載箇所広告掲載箇所広告掲載箇所：：：：    

                            ゲーム内の 16 ヵ所（バナー広告）    

 

4444．．．． 広告主企業広告主企業広告主企業広告主企業：：：：    

                            株式会社ぐるなび     ＜ぐるなびデリバリー＞      【15 日間】    

                            株式会社シマンテック  ＜セキュリティー ソフトウェア＞ 【15 日間】 
    

    

    

                                                                                    

        

 

 

 

    

             

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

5555．．．． 広告総露出量広告総露出量広告総露出量広告総露出量：：：：    

トータルインプレッショントータルインプレッショントータルインプレッショントータルインプレッション：：：：    226226226226 万回万回万回万回    

    ※広告は、ゲーム内の一部エリアにのみ掲載。今後、『ペーパーマン』内の掲載箇所は 

随時増やす予定。 

 

 

Copyright© GOURMET NAVIGATOR INC.  

All rights reserved. 

©2009 So-net Entertainment Corporation 

©Gamepot Inc., All Rights Reserved.  

 

©1995-2009SymantecCorporation 

©2009 So-net Entertainment Corporation 

©Gamepot Inc., All Rights Reserved. 

＜＜＜＜ぐるなびぐるなびぐるなびぐるなびデリバリーデリバリーデリバリーデリバリー＞＞＞＞ 

＜＜＜＜セキュリティーセキュリティーセキュリティーセキュリティー    ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェア＞＞＞＞ 
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6666．．．． 属性属性属性属性：：：：    

 － 性別 男性 8  女性 2 

 － 年齢構成 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7777．．．． ユーザーアンケートユーザーアンケートユーザーアンケートユーザーアンケート結果概要結果概要結果概要結果概要：：：：                        

＜回答者 1,081 名 （回答方式 Web Form）＞ 

    

□□□□ PC PC PC PC オンラインゲームオンラインゲームオンラインゲームオンラインゲームのののの利用頻度利用頻度利用頻度利用頻度 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 17171717～～～～29292929 歳歳歳歳（（（（高校生高校生高校生高校生、、、、大学生大学生大学生大学生、、、、20202020 代社会人代社会人代社会人代社会人））））がががが、、、、広告広告広告広告をををを見見見見たたたたユーザーユーザーユーザーユーザーのののの 3/43/43/43/4 をををを占占占占めるめるめるめる

    

  

1111----16161616歳歳歳歳

17171717----29292929歳歳歳歳

30303030----39393939歳歳歳歳
40404040歳歳歳歳以上以上以上以上

17-29歳

1-16歳

30-39歳

40歳以上

 

ほぼほぼほぼほぼ毎日毎日毎日毎日

（76％）

週週週週にににに2222～～～～3333回程度回程度回程度回程度

最近始最近始最近始最近始めたばかりめたばかりめたばかりめたばかり

週週週週にににに1111回程度回程度回程度回程度

月月月月にににに2222～～～～3333回程度回程度回程度回程度

ほとんどほとんどほとんどほとんど利用利用利用利用していないしていないしていないしていない

（16％）

（3％）

（2％）

（2％）

（1％）

 

4444 人人人人にににに 3333 人人人人がががが、「、「、「、「ほぼほぼほぼほぼ毎日毎日毎日毎日」」」」PCPCPCPC オンラインゲームオンラインゲームオンラインゲームオンラインゲームをををを楽楽楽楽しんでいるしんでいるしんでいるしんでいる    
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□□□□    『『『『ペーパーマンペーパーマンペーパーマンペーパーマン』』』』内内内内にににに「「「「広告広告広告広告」」」」がががが表示表示表示表示されることについてされることについてされることについてされることについて    

    

    

    

    

    

□□□□    ゲームゲームゲームゲーム内広告表示内広告表示内広告表示内広告表示のののの認知度認知度認知度認知度    

 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

4%

39%

45%

49%

63%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

広告主や看板デザイン
がゲームにマッチしてい
ればよい

ある程度であれば広
告があっても気になら
ない

広告主提供の楽しい
企画があればよい

有益な情報が得られ
るのであればよい

広告はやめて欲しい
4%

39%

45%

49%

63%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

広告主や看板デザイン
がゲームにマッチしてい
ればよい

ある程度であれば広
告があっても気になら
ない

広告主提供の楽しい
企画があればよい

有益な情報が得られ
るのであればよい

広告はやめて欲しい

・・・・ほぼほぼほぼほぼ全全全全てのてのてのてのユーザーユーザーユーザーユーザーがががが、、、、広告表示広告表示広告表示広告表示をををを好意的好意的好意的好意的にににに受受受受けけけけ止止止止めているめているめているめている    

・・・・広告広告広告広告にににに否定的否定的否定的否定的ななななユーザーユーザーユーザーユーザーはははは 4444％％％％程度程度程度程度 

6666 割以上割以上割以上割以上ののののユーザーユーザーユーザーユーザーがががが、、、、ゲームゲームゲームゲーム内内内内でででで広告広告広告広告をををを見見見見たとたとたとたと言言言言っているっているっているっている    

 

37%37%37%37%

20%20%20%20%

43%43%43%43%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

100%

見た

見た気がする

見た覚えがない
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□□□□ゲームゲームゲームゲーム内広告内広告内広告内広告でででで訴求訴求訴求訴求したしたしたしたブランドブランドブランドブランドへのへのへのへの好感度好感度好感度好感度    

 

    

    

    

    

□□□□    ゲームゲームゲームゲーム内広告内広告内広告内広告掲載掲載掲載掲載されているされているされているされているサービスサービスサービスサービスへのへのへのへの関心度関心度関心度関心度    

 

 

 

 

以 上 

広告掲載広告掲載広告掲載広告掲載サービスサービスサービスサービスへのへのへのへの関心度関心度関心度関心度もももも、、、、広告広告広告広告をををを見見見見たたたた層層層層のののの方方方方がががが 20202020 ポイントポイントポイントポイント高高高高いいいい 

ゲームゲームゲームゲーム内広告内広告内広告内広告をををを見見見見たたたた層層層層がががが、、、、見見見見ていないていないていないていない層層層層よりよりよりより広告広告広告広告ブランブランブランブランドドドドへのへのへのへの好感度好感度好感度好感度がががが 24242424 ポイントポイントポイントポイント高高高高いいいい 
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******************************************************************************** 

■本件に関する報道関係の方からのお問合せ先 

 

 ソネットエンタテインメント株式会社 

  広報 IR 部 広報課 

  Tel:03-5745-1522  Fax:03-5745-1600 

  E-mail:pr@so-net.ne.jp 

******************************************************************************** 


