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                                   2016 年 8月 9日（火） 
  ブリザード・エンターテイメント 

 

ハースストーン日本夏季選手権 開催！ 

国内最大級、来場者数最大 2000 人規模の e-Sports イベントが 

9 月 10日・11 日秋葉原にて開幕 

賞金総額US$1,000,000ハースストーン世界選手権への道が開かれる 

 
東京—2016 年 8月 9日— Diablo®, StarCraft®、World of Warcraft®そして Warcraft®などの大

ヒットシリーズの数々で知られているブリザード・エンターテイメントは、デジタル戦略カードゲーム「ハースストーン」の日

本夏季選手権の開催を発表いたします。本大会は“夏祭り”をコンセプトに、従来の e-Sport イベントとは異なり、

より多くの来場者のみなさまにお楽しみ頂くことのできる会場セッティングとなっております。会場には屋台やバーが設

置されるほか、広々としたオープンスペースでは炉端の集いも開催され、楽しくハースストーンの世界観に触れて頂くこ

とが可能です。また、会場にはブリザード・エンターテイメント本社からハースストーンの開発責任者が来日予定となっ

ておりますので、ぜひお楽しみに！ 

今大会には夏季ハースストーン世界選手権ツアーポイントで国内ランキング上位の強豪約64名が出場。その中から

オンライン予選を勝ち抜いた16名が9月10・11日に秋葉原で決勝大会に進出し、日本最強の座と、後日おこなわ

れるアジア太平洋夏季選手権への出場権をかけて対戦します。 

 

ハースストーン世界選手権とは 

全世界でわずか16名の選手しか参加できない、ハースストーン世界選手権は賞金総額US$1,000,000を誇る



世界最大規模のe-Sportsイベントです。日本夏季選手権を勝利し、アジア太平洋選手権で優勝することで世界

選手権への出場権を得ることができます。 

 

もしかすると日本から世界に羽ばたく選手が誕生するかもしれない、今回のハースストーン日本夏季選手権をぜひそ

の目でお確かめください！ 

 

【ハースストーン夏季日本選手権 詳細】 

■オンライン予選： 8月21日（日）、8月28日（日） 

 夏季シーズン日本最終ポイントランキングで上位64名の選手が出場可能です。ポイントランキング：

http://us.battle.net/hearthstone/ja/blog/20226910 

 ※出場意思表示を行った選手が 64 名を超えた場合、21 日のオンライン予選開始前にタイブレイカーの試合

をおこいます。 

 上位32名の選手が8月28日の試合に出場します。 

 上位16名の選手が決勝大会に出場します。 

 

■オフライン決勝大会： 9月10日、 9月11日（土・日） 

 会場： アキバ・スクエア  

〒101-0021 東京都千代田区外神田4-14-1 秋葉原UDX 2F 

 上位4名が9月11日の試合に進出します。 

 

■フォーマット  

* オンライン予選：  

・5戦3本先取  

・ダブルイリミネーショントーナメント （28日で対戦組み合わせの再抽選はありません）  

・4ヒーロー1禁止・デッキ事前提出制 ※試合前に4ヒーローおよびデッキ、対戦組み合わせが公開されます。 

・出場意思確認開始： 8月9日（火）午後6時  

・Day 1（8月21日）の出場意思確認およびデッキ提出期限： 8月17日（水）午後6時  

・デッキ・対戦組み合わせの公開日： 8月19日（金）  

・Day 2（8月28日）のデッキ提出期限： 8月24日（水）午後6時  

・デッキ公開日： 8月26日（金）  

※デッキ提出時点で開放されていない新カードを大会で使用することはできません。 

 

* オフライン決勝大会：  

・7戦4本先取  

・シングルイリミネーショントーナメント （11日で対戦組み合わせの再抽選はありません）  

・5ヒーロー1禁止・デッキ事前提出制  

※試合前に5ヒーローは公開されますが、デッキの公開は大会終了までありません。  

http://us.battle.net/hearthstone/ja/blog/20226910
http://www.udx-akibasquare.jp/index.php?pg=top


・デッキ提出期限： 9月7日（水）午後6時 ※10日と11日の両方のデッキを提出いただきます。  

・対戦組み合わせの公開日： 9月8日（木） 

 

■イベントの進行方法 

 イベントの進行方法および当日のタイムテーブルは公式ブログ等で後日発表いたします。 

ハースストーン公式ウェブサイト： playhearthstone.jp 

ハースストーン公式ブログ（日本夏季選手権概要）： 

http://us.battle.net/hearthstone/ja/blog/20226911 

ハースストーン公式 Twitter：  https://twitter.com/Hearthstone_jp 

 

■その他 

 参加者は各大会で勝ち抜いた場合、後続の大会（9月10～11日に予定されている決勝大会や10月1日

～2日に予定されているアジア太平洋選手権など）に出場可能である必要があります。 

 決勝大会の参加者は大会当日に海外に渡航可能であるパスポートをお持ちいただく（申請中の場合はパス

ポート申請の領収書をお見せいただく）必要があります。大会当日にお持ちいただけない場合は、本大会に参

加いただけない可能性がございますので予めご了承下さい。 

 決勝大会の会場から100キロ以上離れている場所にお住まいの方には、日本選手権に参加する際の交通費

及び宿泊費を補助いたします。支払い方法は別途連絡させていただきます。 

 

■出場意思表示やお問い合わせ 

 大会への出場意思表示やお問い合わせは下記メールアドレスまでご連絡ください。 

ハースストーン日本夏季選手権運営事務局 mail: hs.summerjapan@gmail.com  

 

ブリザード・エンターテイメント（Blizzard Entertainment, Inc.）について 

ブリザード・エンターテイメント（www.blizzard.com）は、World of Warcraft® および Warcraft®、

StarCraft®、そして Diablo® などの大ヒットシリーズの数々で知られています。アクティビジョン・ブリザード

（Activision Blizzard、NASDAQ：ATVI）の子会社の一つであり、エンターテイメントソフトウェアの開発・販

売の第一人者として、ゲーム業界において最も絶賛されたゲームの数々を制作したことで有名です。ブリザード・エン

ターテイメントの実績には、20 本の「最も売れたゲーム*」と、「ゲーム・オブ・ザ・イヤー（Game of the Year）」で

の多数の受賞が含まれます。同社の Battle.net® は、数百万人のアクティブプレイヤーを擁する、世界最大のオン

ラインゲームサービスの 1 つです。 

*販売本数やダウンロード数。社内記録および主要な販売パートナーからの報告書を基にしています。 
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