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モノビット、Unity 向け VR ボイスチャットミドルウェア 

「VR Voice Chat with MUN β版」をリリース！ 

CEDEC2016 にて VR 体験デモムービーを展示！！ 
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株式会社モノビット（本社：東京都新宿区 代表取締役社長：本城 嘉太郎、以下モノビット）は、2016 年 8月 24

日、Unity 向け VR ボイスチャットミドルウェア「VR Voice Chat with MUN β版」をリリースいたします。本製品は

VR コンテンツにボイスチャットをリアルタイム・コミュニケーション機能として、簡単に搭載することが可能です。 

なお、CEDEC2016 のセッションとモノビットブースでは、VRボイスチャットを利用した VR デモの体験ムービーも

公開いたします。 

 

 

 

 

■「VR Voice Chat with MUN β版」製品概要 

今、VRコンテンツにおける″リアルタイム・コミュニケーション″の必要性が高まっています。『 VR 

Voice Chat with MUN β版』（以下、VR ボイスチャット）とは、VRクラウドを手軽に実装できる

Unity 専用の無料アセットです。自分の動きや声をリアルタイムにネットワークで通信し、VR 空間

をリアルタイムに共有することで、VR コンテンツの新たな楽しみ方や深い没入感を創り出すことが

できます。さらにゲームだけではなく、様々な業種で制作される VR コンテンツにも、VR ボイスチャ

ットを簡単に搭載できます！また、サンプルプログラムも付属し、VR コンテンツ制作の参考にする

ことも可能です。 

 



 

 

  

 

2016 年 8月 24 日より無料ダウンロードが可能です。 

VR コンテンツ開発御担当者様や VR にご興味のある方はぜひ、お試しください。 

http://www.monobitengine.com/vrvc/ 

 

 

■製品ポイント 

 

【ポイント１：VR 体験に必要なコミュニケーションを提供！】 

「離れた人同士でも、VR 空間で、すぐそばにいて語り合いたい・・・」 

そのニーズに応え、VR ボイスチャットを提供いたします。VR ならではの「没入感」の中、VR ボイス

チャットを用いれば、他のユーザーとリアルタイムで「コミュニケーション」をとれるコンテンツを作り

出すことができます。 

 

  

  



 

 

【ポイント２：さまざまな分野に応用可能！】 

VR でのインタラクティブコミュニケーションは、「建築・住宅関連」「医療関連」「教育関連」「製造関

連」など、ゲームの分野以外にもさまざまな局面で応用が可能です。サーバなどの専門の知識が

なくとも、VR ボイスチャットは VR コンテンツにおけるコミュニケーションを手軽に実現が可能です。 

 

【ポイント３：クライアントプログラムだけで OK!】 

サーバーエンジニアの専門的な技術がなくても、クライアントプログラムの記述だけで簡単に VR

ボイスチャットを可能とします。もちろん、リアルタイム通信環境を構築する際も、サーバ側へのロ

ジック記述は不要です。クライアントプログラマしかいない場合であっても、VR リアルタイム通信コ

ンテンツを制作することが可能です。 

 

 

 

 

  



 

 

 

■「VRクラウド」の開発について  

株式会社モノビットのミドルウェア事業部では、『モノビットエンジン』というリアルタイム通信エン

ジンを開発、販売しており、ネットワークゲームの基幹技術について高いノウハウを持っています。そ

の最先端のネットワークテクノロジーと CTO の中嶋 謙互により、「VR クラウド」の開発を行い、VR 内

で世界中の人々が集える VR オンラインコンテンツ制作をスムーズに行える環境を提供いたします。 

 

HP：http://monobit.co.jp/ 

 

■株式会社モノビットについて 

株式会社モノビット（代表取締役社長：本城嘉太郎）は、ゲームとネットワークのテクノロジーをベー

スに、あらゆるエンターテインメントコンテンツ制作を行っている、エンターテインメントテクノロジ

ーベンチャーです。自社開発のリアルタイム通信エンジンをミドルウェアとして販売しています。そし

て、近年、注目を浴びているVR/AR市場に本格参入も果たし、VR/AR対応ゲーム、360°動画をはじめと

したVR/ARコンテンツの企画・制作を行うほか、VR/AR事業各社と協力し、VR/ARに関わるビジネスプラ

ン構築までプロデュースをおこなうなど、VR/AR事業を幅広く展開しております。 

モノビットは多様な企画力・開発力を推進剤として、常に最新技術を積極的に取り入れながら、『世界

で一番面白いゲームをつくる』を企業理念に新しいコンテンツを提供し続けます。 

 

本社住所：東京都新宿区新宿1-9-2 ナリコマHD新宿ビル4Ｆ 

設立：2013年1月 

資本金：2,000万円 

従業員数：90名 

 

企業ホームページ：http://monobit.co.jp/ 

モノビットエンジン公式サイト：http://www.monobitengine.com/ 

モノビットVR HP: http://monobit.co.jp/vr/ 

設立：2013年1月 

資本金：2,000万円 

従業員数：90名 
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■本件に関する報道関係者お問い合わせ先 

株式会社モノビット 

経営企画  担当：鹿住（カズミ）E-mail： j.kazumi@monobit.co.jp 

東京都新宿区新宿1-9-2 ナリコマHD新宿ビル4Ｆ 

http://monobit.co.jp/
http://www.monobitengine.com/
http://monobit.co.jp/vr/
mailto:j.kazumi@monobit.co.jp


 

 

TEL:03-6273-2753 


