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　ゲーム×ファッションの新時代！ 
Fortniteでブランドが直接ユーザーとつながる 

世界に5億人以上のユーザーを持つFortniteを活用し、ファッションブランドの認知向上とマーケ
ティングの革新へ 

　株式会社モンドリアン（本社：東京都中央区、代表取締役：角田拓志、以下「当社」）は、株式会社GARDE
（以下「GARDE」）と共同で、世界に5億人以上のユーザーを持つFortniteを活用したファッション展示とブラン
ドプロモーションの新たな研究を開始します。本プロジェクトでは、Fortniteのバーチャル空間を活用し、ファッ
ション業界がブランドイメージを発信・強化する新たな手法を模索し、業界のマーケティング手法を革新するこ

とを目的としています。 
 

 

　これまでアパレル関連企業や学校では、CLOやマーベラスデザイナーで制作した3Dモデルを社内資料や教
材用にのみ活用するのが一般的でした。しかし本プロジェクトにより、Fortniteの巨大なプラットフォームを活用
することで、3Dモデルをマーケティングやブランディングに二次活用できる可能性が広がります。これにより、
制作コストの経済合理性が向上し、メタバースがアパレル業界の新たなマーケティングチャネルとして確立さ

れることを目指します。 
 
マップコード：0751-8422-3168 
 
マップ紹介トレーラー：https://youtu.be/nWyhHJqIGIo  

 

 

https://youtu.be/nWyhHJqIGIo


ファッション展示に関する研究プロジェクトの概要 

　当社とGARDEは、Fortnite上に設置されたバーチャル美術館「COCOWARP」にて、ファッションショーを開
催します。「COCOWARP」は、デジタルアートとファッションの融合を追求したバーチャル美術館で、ユーザー
が3D空間でアート作品やファッションを鑑賞できる新しい形の展示空間です。 
　このプロジェクトでは、ゲームとファッションを融合させた新たな体験を提供し、ゲーマー層に向けたアパレル

情報の発信を強化します。また、世界中のクリエイターやアーティストとのコラボレーションを通じて、バーチャ

ル空間でのファッション文化の発展に貢献していきます。 

COCOWARP公式サイト：https://www.cocowarp.com/ 
 
COCOWARP紹介動画：https://www.youtube.com/watch?v=RscpgxkFnbQ 

メタバース美術館「COCO WARP」がFortniteに登場（プレスリリース）：
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000021.000119336.html 

 
【本プロジェクトの主な取り組み】 

　1. Fortnite上でのファッションショー開催 
　GARDEが運営する「COCOWARP」内で、Fortniteのバーチャル空間を活用したファッションショーを実施します。これによ
り、ブランドがゲーマー層と新たな形で接点を持ち、ファッションをより広範な層に届けることが可能になります。 

　2. UEFNを活用したメタバース空間の開発 
　マーベラスデザイナーとUEFN（Unreal Editor for Fortnite）を組み合わせ、没入型のファッション体験を提供する新たなメタ
バース空間を開発します。これにより、従来のファッション展示とは異なる、インタラクティブで動的なブランド体験を実現しま

す。 

　3. 次世代技術の活用 
　本プロジェクトでは、Epic Gamesの「メタヒューマン」を採用し、リアルで高品質な3Dモデルを活用したファッション展示を実
施します。Unreal Engineによるビジュアルエフェクトや、マーベラスデザイナーによるリアルな服のデザインを組み合わせるこ
とで、デジタル空間でもブランドの魅力を最大限に引き出します。 

 

メタバースが切り拓くファッション業界の未来 

　本プロジェクトは、メタバースがファッション業界に与える新たな可能性を示すものです。今後は、アパレル企

業や服飾学校と連携し、メタバース空間でのアパレル製品の展示やイベント開催を強化していきます。メタ

バース上での3Dファッション展示により、リアルでは実現できない表現が可能になり、ブランドやデザイナーの
メッセージをより効果的に消費者へ伝えることができます。 

 

https://www.cocowarp.com/
https://www.youtube.com/watch?v=RscpgxkFnbQ
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000021.000119336.html


 

　当社は、本プロジェクトを通じて、メタバースがファッション業界に与える影響を実証し、ブランドやデザイナー

が新しい形で消費者とつながる手段を提供していきます。今後もパートナーシップを拡大し、メタバース空間で

のファッション展示を進化させることで、業界の革新に貢献してまいります。 

【代表者コメント】 

株式会社モンドリアン 代表取締役 角田拓志  
　メタバースにおけるファッションは、アバターによる自己表現の可能性がピックアップされることが多いですが、本件のように

実際の衣服の展示によるブランドリフトもまた、ポテンシャルのある分野であると確信しております。UEFNとマーベラスデザイ
ナーの組み合わせは研究途上ではありますが、今後、アパレル企業やクリエイターとの連携を強化し、メタバースを舞台にした

新しいファッションの未来を切り開いていきたいと考えています。 

株式会社GARDE 企画開発事業部長 シニアディレクター 一級建築士 石川 渡　　 
　Fortniteは、単なるゲームを超え、アパレルブランドが新しい形で発信できるプラットフォームになっています。リアルな店舗デ
ザインには物理的な制約がありますが、メタバース空間ではインタラクティブな演出や変化するディスプレイなど、没入感のあ

る体験を自由に設計できます。環境デザインに携わってきた経験からも、バーチャル空間ならではのクリエイションの可能性を

強く感じます。今後、アパレルブランドがデジタルプラットフォームでの表現をどう進化させるかが、ブランディング戦略の鍵にな

るでしょう。 

 



 

 

 

※報道をご覧になった自治体・企業のご担当者さま 
当社は、企業のメタバースプロジェクト成功のための最適なパートナーとして、これからも革新的なサービス

を提供し続けてまいります。「ファッションメタバース」「メタバースプロジェクト」にご興味をお持ちの自治体・

企業のご担当者様は、ぜひお気軽にお問い合わせください。 
本件に関する自治体・企業からのお問合せはこちら　　　https://mondrian.gg/contact/ 

 
 
 
 

 

https://mondrian.gg/contact/


株式会社GARDEについて 
　1985年に創業。ブランディング・デザイン会社として、商業、オフィス、ホスピタリティなど様々な分野の空間デザインに携わ
る。東京のほか、アジア、EU、中東、北米など世界11ヵ国に拠点を構え、グローバルなネットワークと深い洞察力を持って、コ
ンサルティング・デザイン・コーディネーションの３つの各フィールドで、 
クライアントのビジョンを具現化し、卓越したデザインと機能性が結び付く空間を創造する。近年は不動産事業、メタバース、地

方創生、観光事業、コンテンポラリーアートギャラリーの運営<GOCA in NY>などを加え、時代に合わせた関連事業の拡大も
進めている。 
サイトURL：https://www.garde-intl.com/ 

 
株式会社モンドリアンについて 
　株式会社モンドリアンは、マインクラフト、Fortnite、Robloxなどの巨大プラットフォームを活用し、法人・個人向けにゲーム・メ
タバースプロダクトを提供する新しいタイプのゲーム会社です。作って終わりではなく「創る・使う・続ける・繋げる」を軸に、新規

事業開発や教育、地方創生、マーケティングなど幅広い分野で戦略的なソリューションを展開。現場主義のアプローチで、ユー

ザー、クリエイター、企業・行政・学校・メディアなど多様なステークホルダーを巻き込み、メタバースの可能性を最大化します。

持続可能なエコノミー形成とクリエイター支援を推進し、メタバースのマスアダプションを切り拓きます。 

株式会社モンドリアン WebサイトURL：https://mondrian.gg/ 

*モンドリアンが独自に制作するゲームや主催するイベントは、Epic Games、Mojang、Robloxなどのゲームプラットフォーム
提供企業からのスポンサー提供、支援、運営を受けておりません。 
*Mondrian's independently developed games and hosted events are not sponsored, supported, or operated by 
game platform providers such as Epic Games, Mojang, or Roblox 

 
＜会社概要＞ 
商号：株式会社モンドリアン 
本社所在地：〒104-0061 東京都中央区銀座6-10-1 GINZA SIX 11階 
代表取締役：角田 拓志 
設立：2023年1月16日 
資本金： 5,000,000円 
※株式会社モンドリアンは、株式会社オープンハウスグループ（東証プライム：3288）の一員です 
 
＜SNS 公式アカウント＞ 
X「モンドリアン MONDRIAN」 https://twitter.com/mondriangg 

YouTube「Mondrian」 https://www.youtube.com/@mondriangg 

ZEPETO「株式会社モンドリアン」 https://web.zepeto.me/share/user/profile/mondriangg 

Roblox「MONDRIAN.gg」 https://www.Roblox.com/groups/17119538/MONDRIAN-gg 

Fortnite「MONDRIAN」 https://www.Fortnite.com/@mondrian 

 
本件に関するメディアの皆様のお問い合わせ先 
　(株)オープンハウスグループ　広報　西村　

pr@openhouse-group.com 
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	　ゲーム×ファッションの新時代！Fortniteでブランドが直接ユーザーとつながる 
	世界に5億人以上のユーザーを持つFortniteを活用し、ファッションブランドの認知向上とマーケティングの革新へ 
	 
	ファッション展示に関する研究プロジェクトの概要 
	【本プロジェクトの主な取り組み】 
	　1. Fortnite上でのファッションショー開催　GARDEが運営する「COCOWARP」内で、Fortniteのバーチャル空間を活用したファッションショーを実施します。これにより、ブランドがゲーマー層と新たな形で接点を持ち、ファッションをより広範な層に届けることが可能になります。 
	　2. UEFNを活用したメタバース空間の開発　マーベラスデザイナーとUEFN（Unreal Editor for Fortnite）を組み合わせ、没入型のファッション体験を提供する新たなメタバース空間を開発します。これにより、従来のファッション展示とは異なる、インタラクティブで動的なブランド体験を実現します。 
	　3. 次世代技術の活用　本プロジェクトでは、Epic Gamesの「メタヒューマン」を採用し、リアルで高品質な3Dモデルを活用したファッション展示を実施します。Unreal Engineによるビジュアルエフェクトや、マーベラスデザイナーによるリアルな服のデザインを組み合わせることで、デジタル空間でもブランドの魅力を最大限に引き出します。 

	メタバースが切り拓くファッション業界の未来 
	【代表者コメント】 


