
報道関係各位

株式会社Awesome Ars Academia (オウサムアルスアカデミア)(本社：東京都渋谷区、代表取締役:西出大介)は、
「プログラミング」を学びながら、「直接外国人講師から英語で学び、聞き、話す」をコンセプトに大阪府貝
塚市にAwesome Ars Academia国内初のリアル校「貝塚清児教室」を4月に開校します。
また、国内1校目を記念して「祝!開校特別キャンペーン」を実施いたします。

2023年3月10日
株式会社Awesome Ars Academia

▼イメージ写真

PRESS RELEASE

Awesome Ars Academia国内初のリアル校
「貝塚清児教室」を4月に開校！
〜未来が拡がる英会話×プログラミング教室〜

株式会社Awesome Ars Academia（オウサムアルスアカデミア）は、外国人エンジニアの講師から、オンライン
で英語でプログラミングを学べる場を提供しています。オンラインスクールの開校から２年が経ち、総受講生が
100名を突破しました。さらなる学習の場の提供として国内初のリアル校を4月に開校します。
リアル校ならではのコミュニケーションを通じて,オンラインスクールで養ったノウハウを活かしながら1回90分
のレッスンを効率的に行うために作られたカリキュラムのもと英語でプログラミングを学べるレッスンを行いま
す。ティーチングアシスタントが同時通訳者としてサポートをするので、安心してレッスンを受けることができ
ます。

貝塚清児教室について

校舎名： Awesome Ars Academia  貝塚清児教室

所在地：〒597-0041 
大阪府貝塚市清児６６５−３サンシティ貝塚管理棟内洋室

問い合わせ先： info@awesome-ars-academia.com 

最寄り駅：水間鉄道水間線清児駅徒歩3分

開講日：毎週月曜日〜土曜日

①外国人エンジニア講師・日本人ティーチング・アシスタントがプログラミングレッスンを英語で行う

②ティーチングアシスタントがパソコン操作や英語の理解、表現で困った際のサポートを行う

③アクティビティを通して英語でプログラミングを学び、英語で発表を行う授業形式



株式会社Awesome Ars Academia について

株式会社Awesome Ars Academia は、4ヶ国6都市にて2000名以上のエンジニアやクリエイターが在籍するデジタ
ル・クリエイティブスタジオ事業を手掛け、アジアを中心とした国立大学との産学連携による教育プロジェクト

としてITカリキュラムをを4カ国12校へ提供する株式会社Sun Asteriskとのパートナー関係を元に、2021年に創業
しました。「英語で仕事ができる未来のテックイノベーター」を育成すべく、小学1年生から高校3年生を対象に
「英語でプログラミングを学べるオンラインスクール」の運営を行っています。「地球の課題を自分ごととして

捉え、デジタルテクノロジーを駆使して、課題解決・価値創造ができる子どもたちの育成」をミッションに掲げ、

日本と海外にデジタルクリエイティブチーム、テックイノベーター育成チームを持つ組織です。

◆◇本プレスリリース、取材に関するお問合せ先◇◆
株式会社Awesome Ars Academia
マーケティング/広報担当：関原

E-mail: info@awesome-ars-academia.com

会社概要：株式会社Awesome Ars Academia
本社所在地：東京都渋谷区渋谷２丁目１９-１５宮益坂ビルディング
代表者：代表取締役 西出 大介

創設年：2021年
事業内容：デジタルクリエイティブ事業/テックイノベーター育成事業
URL: https://awesome-ars-academia.com

国内1校目を記念した「祝!開校特別キャンペーン」概要

国内初のリアル校となる貝塚清児教室にお申し込み頂ける方に向けて、国内1校目を記念してオンライン講座よりもお
値打ちな特別キャンペーンを実施いたします。

内容

①；入学金無料(通常15,000円)
②：レッスン料通常15,000円(税金込)(90分×月4回)のところ、10,000円(税金込)(90分×月4回)(小学生コース)
③：レッスン料通常15,000円(税金込)(90分×月4回)のところ、10,000円(税金込)(90分×月4回)(中学生、高校生コース)

受付期間：2023年4月入学生

コース概要

楽しみながらプログラミングを学べる初心者向けのコースからゲームを作りながら学べるコース、HTML,CSSを
用いて本格的にプログラミングを学べるコースをご用意しております。

①Scratchで学ぶ基礎プログラミングコース
一般的なビジュアルプログラミング言語のScratchを用いて、プログラミング的思考とコンピューター操作の順応
を目的としたコース
対象学年：小学校1年生〜小学校6年生

②HTML,CSSで学ぶWeb制作コース
タイピングをしながら実践的なプログラミングを学び、ルールや文法に従った記述方法をすることでイメージし
た物が作れるコーディングの基礎を理解するコース
対象学年：〜高校生

※コース一部抜粋


