
News Release

マーザ・ゕニメーションプラネット株式会社

2015年10月15日(木）

セガサミーグループのCGアニメーションスタジオ・MARZAが、

カプコンの大人気ホラーゲーム『バイオハザード』新作CG長編映画を製作！

マーザ・ゕニメーションプラネット株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：前田雅尚、以下MARZA）

は、株式会社カプコン（本社：大阪府中央区、代表取締役社長：辻本春弘、以下カプコン）の人気シリーズ『バイ
オハザード』の長編フルCGゕニメーション映画の製作を決定しました！ すでに日本以外の全世界配給も決定して
おり、今後国内配給会社を決定した後、2017年の公開を予定しております。

■実力派スタッフが集結！ 実写映画ではアリ得ない！？
劇場版『呪怨』シリーズ を手がけ、USリメク版では実写で日本人初の全米興行収入1位を達成した、ホラー映

画界の巨匠・清水崇氏と、実写版『機動警察パトレバー』シリーズやシリーズ最新作「ウルトラマンX」などド

ラマテゖック・ゕクション映像に長けた辻本貴則監督による強力タッグの下、話題作を手がける人気脚本家・深見
真氏（「PSYCHO-PASS サコパス」「がっこうぐらし」）を迎え、シリーズ最恐のホラーストーリーとダナ
ミックなゕクションシーンを描く。さらに、恐怖を煽る重要な音楽を担当するのは、日本を代表する実写映画及び
ゕニメ作品の楽曲だけでなく、TVドラマやゲーム音楽でもその才能を発揮する川井憲次氏。原作監修として、カプ
コンから『バオハザード』シリーズ等の数々の人気ゲームをプロデュースした小林裕幸氏が参画。第１弾『バ
オハザード デゖジェネレーション』(2008)、第２弾『バオハザード ダムネーション』（2012）からスタッフ
を一新し、完全リブート！ ゲーム往年フゔンのみならず、実写映画・ゕニメフゔンも必ず満足すること間違いな
し！

■「ゾンビブーム」の原点復帰！ 世界に恐怖を拡散する！
シリーズ累計販売本数６５００万本を超えるサババルホラー・ゕクションの代名詞、『バイオハザード』の世

界観を元に、歴代ゲームに登場した人気のキャラクターたち、そして不気味な存在感を醸し出す新キャラクターた
ちが、予測不可能な展開でバトルを繰り広げる！ 昨今の「ゾンビブーム」の原点となる『バオハザード』シリー
ズの新作映像を、最新のハクオリテゖCG技術で魅せる。

CG映画では初登場となる人気キャラクター、クリス・レッドフゖールドとレベッカ・チェンバース、おなじみの
レオン・S・ケネデゖが新たな脅威に立ち向かう姿に乞うご期待！

２０１７年 全世界公開予定！

エグゼクティブ・プロデューサー：清水 崇 監督：辻本貴則

脚本：深見 真 音楽：川井憲次 原作監修：小林裕幸（カプコン）

実力派映画スタッフと人気アニメ脚本家で完全リブート！

『バイオハザード』フルCG長編映画製作決定！



『バイオハザード』新作CG長編映画製作陣プロフィール

◆『バイオハザード』シリーズとは…

1996年にPlayStationで発売されて以降、サババルホラーのジャンルを確立し、家庭用ゲーム機や携
帯ゕプリなどで90作品以上もの商品展開がされているカプコンの人気コンテンツ。世界中で多くのフゔ
ンを生み出し、その販売本数累計は全世界で6500万本を超える。また、同タトルを題材にしたミラ・
ジョヴォヴゖッチ主演の実写映画シリーズも５作品まで全世界で公開され、人気を博している。

1998年に自主映画製作チーム『T3AAエンターテメント』を結成、低予算ではありながら精力
的かつ迫力あるゕクション映画を自ら制作し、数々の賞を獲得した。その手腕を高く評価され、オム
ニバス映画『KILLERS キラーズ』で商業映画監督デビューを果たす。主な代表作に『THE NEXT
GENERATION パトレバー』シリーズ、『BUSHIDO MAN：ブシドーマン』『ハード・リベンジ、
ミリー』など多数。また、今期シリーズの最新作にあたる特撮ドラマ「ウルトラマンＸ」（TV東京
系列で放送中）でも監督を務めている。

辻本貴則/監督 つじもとたかのり

2000年の富士見ヤングミステリー大賞を受賞し、小説家デビュー。また、角川Next賞、漫画原
作やゕニメ企画の分野でも受賞歴多数。虚淵玄氏との人気ゕニメシリーズ「PSYCHO-PASS サコ
パス」の脚本（一期・劇場版）を担当し、リゕリズムなミリタリーゕクションやストーリー描写が
高く評価されている。現在も人気作家の一人として「ゆるゆりさん☆ハ！」（シリーズ構成）、
「がっこうぐらし」（各話脚本）など、ゕニメ作品やゲーム・漫画原案なども多く手がけている。

深見 真/ 脚本 ふかみまこと

バンドのギタリストとして活動した後、押井守監督作品の映画『紅い眼鏡』で作曲を担当。以降
も「機動警察パトレバー」のTVゕニメ、劇場版シリーズや劇場版『攻殻機動隊』の楽曲を創作し、
押井作品に欠かせない作曲家。現在も幅広いジャンルや、海外のエンタテンメント作品への曲の
提供を行っている。代表作には『GHOST IN THE SHELL/攻殻機動隊』『ノセンス』『東のエデ
ン』『DEATH NOTE』「花燃ゆ」「すべてがFになる THE PERFECT INSIDER」など他多数。

川井憲次/ 音楽 かわいけんじ

株式会社カプコンのプロデューサー。1995年、カプコンにプログラマーとして入社。ゲーム
『バオハザード』『デゖノクラシス』などの開発に携わった後、『バオハザード』シリーズ
（02～15）、『戦国BASARA』シリーズ（05～15）、『ドラゴンズドグマ』シリーズ（12～15）
など、様々なタトルのプロデューサーとして、企画部分からプロモーションまで手がける。ゲー
ム以外にも映画『バオハザード』シリーズ、ＴＶゕニメ「デビルメクラ」、ＴＶゕニメや舞
台、実写ドラマなど多岐にわたって展開されている『戦国BASARA』シリーズにも参加している。

小林裕幸（カプコン）/ 原作監修 こばやしひろゆき

清水 崇/ エグゼクティブ・プロデューサー しみずたかし

大学で演劇を専攻し、脚本家の故・石堂淑朗氏に師事。助監督を経て、黒沢清と高橋洋両監督の
推薦を受け、1998年監督デビュー。1999年のＶシネマに端を発する『呪怨』シリーズが大ヒット。
2004年には、サム・ラミ監督によるプロデュースのハリウッドリメク版『The Grudge』も自
ら監督し、全米興行成績1位を記録した。ホラーを中心にコメデゖ・SF・スリラーなど幅広い分野
の作品を手掛ける。近作に『魔女の宅急便』(2014)。2016年には、お台場の日本科学未来館の3D
ドーム映画『9次元からきた男』の公開も控えている。



マーザ・ゕニメーションプラネット株式会社は、セガのCGゕニメーション開発部門を
原点とした、セガサミーグループのCGゕニメーションスタジオ。2009年にセガのCG映
像制作事業を分社化した以降、長編作品のCGゕニメーション制作に力を入れており、自
社内での制作設備と体制を整えている。

2013年に公開された長編CGゕニメ―ション映画『キャプテンハーロック』では、国
内外の様々な賞を受賞するなど、 MARZAのCG映像制作技術は国内外から非常に高い評
価を受けている。現在は、米国ソニー・ピクチャーズ エンタテンメントとの共同製作
である長編映画『ソニック・ザ・ヘッジホッグ』を製作中。

MARZAは日本で唯一のグローバル市場をターゲットに置いたCGスタジオとして、新
技術や映像表現に積極的に取組み、世界を見据えた事業展開で、最高のエンタテンメ
ントを届けていく。

マーザ・アニメーションプラネットについて

＜MARZA代表作品＞

■長編映画『キャプテンハーロック』

【受賞歴】•「VFX-JAPANゕワード2014」劇場公開ゕニメーション映画部門最優秀賞

•「国際3D協会 ルミエール・ジャパン・ゕワード 2013」グランプリ

•「3D CREATIVE ARTS AWARDS」外国ゕニメーション映画部門最優秀賞

■長編映画『ソニック・ザ・ヘッジホッグ 』（現在製作中・近年公開予定）

■短編映像『Sonic Night of the Warehog ～ソニック＆チップ 恐怖の館～』

■長編映画『暗殺教室』(2015)一部VFX制作
■長編映画『日本のいちばん長い日』(2015)一部VFX制作
■リゕルタムCG映像「HAPPY FOREST」

■社名：マーザ・ゕニメーションプラネット株式会社
■所在地：〒140-0002

東京都品川区東品川2-2-20 天王洲郵船ビル18階
■事業内容：CGゕニメーション映像制作事業/映画製作/著作権事業

＜会社概要＞
■設立：2005年1月21日
■資本金：1億円
■従業員数：102名
■代表取締役社長：前田 雅尚
■URL：http://www.marza.com/


